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1.1  ความหมายของโครงการ

โครงการ หมายถึง แผนงานที่จัดท าขึน้อย่างเป็นระบบ 
โดยค านึงถึงกระบวนการท างานที่ประกอบไปดว้ยกิจกรรม
หลายๆ กิจกรรม ยึดวตัถปุระสงค ์เปา้หมายของโครงการเป็น
หลกั บนพืน้ฐานของระยะเวลา งบประมาณ
 ส าหรบัรายวิชาโครงการ หมายถึง  การจดัสถานการณ์
การเรียนรูท้ี่เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดศ้ึกษาคน้หวา้ และลงมือ
ปฏิบตัิดว้ยตนเอง โดยอาศยัความรู ้ความสามารถที่ไดศ้กึษา
มา มาเป็นองคป์ระกอบในการจดัท าโครงการ



1.1  ความหมายของโครงการ

ทั้ง นี ้ผู้ เ รียน เ ป็นผู้วางแผนการด า เ นินงานตั้ งแต่
การศกึษาคน้ควา้ การออกแบบการประดิษฐ์ การทดลอง การ
เก็บข้อมูล ตลอดจนการแปลผล สรุปผล และเสนอผลงาน
ดว้ยตนเองภายใตก้ารดแูล และใหค้  าปรกึษาของผูส้อน หรือ 
ผูเ้ช่ียวชาญในเรือ่งนัน้ๆ



1.2  ประเภทของโครงการวชิาชพี

1.2.3  โครงการจดัท าธุรกิจหรอืบรกิาร (Entrepreneurship Project)

1.2.1  โครงการการส ารวจ (Survey Research Project) 

1.2.4  โครงการสิ่งประดิษฐ์ (Invention Project)

1.2.2  โครงการการทดลอง (Experimental Research Project)

Click ที่หวัขอ้เพ่ือดขูอ้มลู



โครงการการส ารวจ
(Survey Research Project)

โครงการที่หาค าตอบไดจ้ากการส ารวจและรวบรวม
ข้อมูลต่างๆ แลว้น าข้อมูลเหล่านั้นมาจัดเป็นหมวดหมู่
และน าเสนอเพื่อใหเ้ห็นลกัษณะหรอืความสมัพนัธใ์นเรื่อง
ที่ตอ้งการศึกษาไดอ้ย่างชดัเจนย่ิงขึน้ โครงการประเภทนี้
จะไมม่ีการจดัหรอืก าหนดตวัแปรอิสระ

กลบัสูห่วัขอ้หลกั



โครงการการทดลอง
(Experimental Research Project)

โครงการที่ท  าการศกึษาคน้หาค าตอบของปัญหา โดยมี
การออกแบบ การทดลอง และด าเนินการทดลอง  เพื่อ
ทดสอบสมติฐานที่ตัง้ไว ้ตอ้งมีการจดักระท ากบัตวัแปรอิสระ
หรอืตวัแปรตน้ ซึง่จะมีผลตอ่ตวัแปรตามหรอืตวัแปรที่ตอ้งการ
ศึกษาและตอ้งมีการควบคมุตวัแปรอื่นๆ ที่ไม่ตอ้งการศึกษา
เอาไว้

กลบัสูห่วัขอ้หลกั



โครงการจดัท าธุรกจิหรือบริการ
(Entrepreneurship Project)

โครงการที่เก่ียวกบัการฝึกและสรา้งประสบการณ์ เพื่อ
เตรียมความพรอ้มในการเป็นผู้ประกอบการณใ์นอนาคต
เหมาะส าหรบัผูเ้รยีนที่มีความคิดสรา้งสรรคใ์นการหาขอ้มลู
หรือช่องทางในการด าเนินธุรกิจมีบุคลิกภาพและความรู ้
ความสามารถชอบงานบรหิาร ขยนั อดทนตอ่ปัญหาตา่งๆ

กลบัสูห่วัขอ้หลกั



โครงการสิ่งประดษิฐ์
(Invention Project)

โครงการที่ศึกษาหลักการที่ เรียนมาประดิษฐ์  เป็น
เ ค รื่ อ งมื อหรื ออุปก รณ์ เพื่ อป ร ะ โ ยชน์ก า ร ใช้สอย ใน
ชีวิตประจ าวนั อาจเป็นสิ่งใหม่ที่ผูเ้ริ่มเรยีนคิดรเิริ่ม สรา้งสรรค์
ขึน้เอง หรอือาจเป็นการปรบัปรุงเปลี่ยนแปลงจากของเดิมที่มี 
อยู่แลว้ใหม้ีประสิทธิภาพดีย่ิงขึน้
 รวมถึงการสรา้งแบบจ าลองเพื่ออธิบายแนวความคิด
ตา่งๆ ดว้ย เมื่อสรา้งขึน้มาแลว้อาจน าไปใชใ้นการทดลองเรื่อง
ใดเรือ่งหนึ่งโดยเฉพาะก็ได ้โดยทั่วไปผูเ้รยีนวิชาชีพจะเลือกท า
โครงการประเภทนีเ้ป็นสว่นใหญ่

กลบัสูห่วัขอ้หลกั



1.2  ประเภทของโครงการวชิาชีพ

ส าหรับ  รายวิ ชา โครงการ  ในหลักสูต รของ
อาชีวศึกษา จะเน้นเป็นลักษณะโครงการประเภท
สิ่ งประดิษฐ์ เพื่ อ ให้สอดคล้องกับแนวคิดหลักการ
จุดมุ่งหมาย ใหผู้เ้รียนไดป้ระมวลความรู ้และทักษะจาก
รายวิชาต่างๆ มาประยุกตใ์นการสรา้งผลงานอย่างเป็น
ระบบ
 ตัง้แต่การศึกษาคน้ควา้การวิเคราะห ์การวางแผน 
การลงมือปฏิบัติ การประเมินตนเอง การปรับปรุงการ
ท างาน การเขียนรายงาน และการน าเสนอผลงาน



1.3  ประเภทของโครงการสิ่งประดษิฐ์

1.3.3  อปุกรณบ์รรเทาสาธารณภยัและการแพทย์

1.3.1  อปุกรณอ์ านวยความสะดวกภายในบา้น / ส  านกังาน

1.3.4  อปุกรณเ์พ่ือสิ่งแวดลอ้มและพลงังานทดแทน

1.3.2  อปุกรณเ์พ่ือการประกอบอาชีพ

1.3.5  หุน่ยนต ์(Robot)

Click ที่หวัขอ้เพ่ือดขูอ้มลู



โครงการสิ่งประดษิฐ์
อุปกรณอ์ านวยความสะดวกภายในบ้าน / ส านักงาน

เครื่องมือหรืออุปกรณ์ทุกชนิดที่ช่วยให้เกิดความ
สะดวกความสบายในการใชส้อยทั่วไป ทัง้ภายในบา้นหรือ
ส านักงาน เช่น เครื่องจ่ายผงซักฟอกแบบหยอดเหรียญ
เครือ่งเจาะสนัหนงัสืออตัโนมตัิ สไลดม์ลัติวิชั่น เป็นตน้

กลบัสูห่วัขอ้หลกั



โครงการสิ่งประดษิฐ์
อุปกรณเ์พือ่การประกอบอาชพี

เครื่องมือ อุปกรณ์ที่ ใช้เป็นเครื่องทุ่นแรง ในการ
ประกอบอาชีพในสาขาต่างๆ เช่น เครื่องมือดา้นการเกษตร 
อุตสาหกรรม ศิลปกรรม คหกรรม และพณิชยกรรม เช่น 
เครื่องดูดถ่ายน า้มนัหล่อลื่นเครื่องยนต ์เครื่องพนัขดลวดรี
ไซเคิล เตาอบยางเศรษฐกิจพิชิตขยะรกัษาสิ่งแวดลอ้ม

กลบัสูห่วัขอ้หลกั



โครงการสิ่งประดษิฐ์
อุปกรณบ์รรเทาสาธารณภยัและการแพทย์

เครื่องมือ หรืออุปกรณ์ส  าหรบัช่วยเหลือป้องกัน หรือ
อ านวยความสะดวก ใหแ้ก่ผูป้ระสบภยัประเภทต่างๆ รวมทัง้
เครื่องมือ / อปุกรณท์ี่ใชใ้นทางการแพทยด์ว้ย เช่น ไมเ้ทา้น า
ทางคนตาบอดอิเล็กทรอนิกส ์รถเข็นไฟฟ้า ระบบเตือนภัย
ดว้ยคอมพิวเตอร ์เป็นตน้

กลบัสูห่วัขอ้หลกั



โครงการสิ่งประดษิฐ์
อุปกรณเ์พือ่สิ่งแวดล้อมและพลังงานทดแทน

เครื่องมือ หรืออปุกรณท์ี่ช่วยในการป้องกัน หรือแกไ้ข
อันตรายที่ เกิดจาก มลพิษ ช่วยบ ารุงรักษาสิ่งแวดล้อม
ตลอดจนเครื่องมือหรืออุปกรณ์ที่ช่วยในการประหยัด
พลังงานอย่างอื่นแทนเชือ้เพลิง หรือไฟฟ้า เช่น เครื่องท า
น า้อุ่นโดยใช้พลังงานแสงอาทิตย์ เตาเผาขยะลดมลพิษ 
เครือ่งแยกน า้มนัออกจากน า้ เป็นตน้

กลบัสูห่วัขอ้หลกั



โครงการสิ่งประดษิฐ์
หุน่ยนต ์(Robot)

เครื่องคอมพิวเตอรท์ี่สร ้างขึน้มาให้ท  างานได้คล้าย
อวัยวะของมนุษย ์โดยจะสามารถมีปฏิกิริยาต่อสัญญาณที่
ไดร้บั ใช้เป็นข้อมูลน าไปประมวลผล หลังจากนั้นจะลงมือ
ด าเนินการตามที่สั่ง เป็นสว่นหนึ่งในเรื่องของปัญญาประดิษฐ์
ที่มุ่งเนน้ในเรื่องความสวยงามแสดงความคิดสรา้งสรรค ์และ
เกิดประโยชนต์่อการใชง้าน เช่น รถหุ่นยนตพ์่นสารเคมี แขน
กลอตัโนมตัิ หุน่ยนต ์ตรวจการณ ์เป็นตน้

กลบัสูห่วัขอ้หลกั



1.4  ประโยชนข์องโครงการ

การจดัท าโครงการมีประโยชนช์่วยส่งเสรมิใหผู้เ้รียนน า
ความรู ้ทกัษะไปบรูณาการ สรา้งงานและปฏิบตัิจรงิได ้อีกทัง้
สามารถวางแผนการท างานอย่างเป็นระบบ และสามารถ
ตรวจสอบได ้ฝึกกระบวนการท างานดว้ยตนเองหรือร่วมกัน
ท างานเป็นกลุ่ม ผู้เรียนเกิดความคิดริเริ่ม สรา้งสรรคแ์ละ
พฒันาผูเ้รยีนใหส้ามารถแกปั้ญหาและอปุสรรคที่เกิดขึน้โดย
ไม่คาดคิดจากการท างาน ตลอดจนสามารถคิดป้องกัน
ปัญหาที่อาจเกิดขึน้ไวล้ว่งหนา้



1.4  ประโยชนข์องโครงการ

สรุปไดว้่า ประโยชนข์องโครงการเป็นการสรา้งระบบใน
การท างานให้มีความสัมพันธ์กัน มุ่งเน้นในการสร้างหรือ
พฒันา แกปั้ญหาและอปุสรรคท่ีเกิดขึน้



1.5  การด าเนินโครงการ

การด าเนินโครงการขึน้อยู่กบัความสนใจของผูเ้รยีน
ว่าตอ้งการท างานที่ใชค้วามรู ้ความสามารถลกึซึง้เพียงใด 
เพ่ือใหบ้รรลผุลส าเรจ็ตามจดุมุง่หมายที่ตอ้งการ ในบาง
โครงการอาจเสียคา่ใชจ้่ายไมก่ี่รอ้ยบาท แตบ่างโครงการ
จ าเป็นตอ้งใชเ้งินเป็นพนั เป็นหม่ืนบาท
 ดงัน้ัน ผูเ้รยีนควรเลือกท าโครงการใหเ้หมาะสมกบั
ตวัเอง ทัง้ระดบัสติปัญญา ความรูค้วามสามารถ ความ
สนใจ ความรกัและอดทนในการท างาน ตลอดจนถงึเวลา
และเงินทนุท่ีตอ้งใชด้ว้ย



1.5  การด าเนินโครงการ

รายละเอียดการด าเนินงานโครงการ สามารถแบ่งเป็น
3 ระยะ คือ 
 ระยะเริม่ตน้โครงการ (IN PUT)
 ระยะด าเนินงานโครงการ (PROCESS)

ระยะสิน้สดุโครงการ (OUT PUT)



1.6  ความหมายของการวิจัย

การวิจัย หมายถึง การทดสอบแนวทางหรือวิธีการ
บนพืน้ฐานกระบวนการทางวิทยาศาสตรเ์พื่อมุ่งหวังใน
การแก้ปัญหาหรือได้ข้อมูล ค  าตอบที่ถูกต้องต่อปัญหา 
หรอืค าถามที่ไดต้ัง้ไว้



จุดมุ่งหมายของการวิจัย คือ เพื่อบรรยาย อธิบาย 
ท านาย ควบคมุและพฒันาตามลกัษณะของวตัถปุระสงค์
ของการวิจยั ขอบเขตของการวิจยั

1.7  จุดมุ่งหมายในการท าวิจัย



นักวิชาการได้อธิบายถึงประโยชน์การท าวิจัยที่
ส าคัญที่สุด คือ การไดม้าซึ่งขอ้มูลที่มีพืน้ฐานจากความ
จริงตามบริบทของงานวิจัย เพื่อใช้ในการประกอบการ
ตัดสินใจ การวางแผนพัฒนา ด าเนินการใดให้เกิด
ประโยชนต์อ่ไป

1.8  ประโยชนข์องการวจิยั



ปัญหาของการก าหนดปัญหาการวิจยัมี 2 ประการ คือ 
ไม่ทราบว่าจะตัง้ค  าถามเพื่อก าหนดปัญหาการวิจัยอย่างไร 
ซึง่สาเหตใุหญ่มกัมาจากความรูเ้ก่ียวกบัตวัแปรที่สนใจศกึษา
มีไม่เพียงพอที่จะสรา้งแง่มุมค าถามที่ดี กับไม่ทราบจะหา
ปัญหาการวิจยัจากที่ใด

ค าแนะน าเก่ียวกบัแหล่งของปัญหาการวิจยัในลกัษณะ
ทั่วไป ดงันี ้

1.9  การก าหนดหวัข้อปัญหาวิจัย

Click ท่ีหวัขอ้เพ่ือดขูอ้มลู

1)  ประสบการณ์
2)  อนมุานจากทฤษฎี
3)  งานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง
4)  แหลง่วิทยาการอื่นๆ



แหล่งส  าคัญในการได้ปัญหาการวิจัยเป็นไปตาม
ลกัษณะของการสรา้งองคค์วามรูข้องมนษุย ์คือ ภูมิหลงัและ
ประสบการณ์ของผู้วิจัย ซึ่งอาจเป็นประสบการณ์โดยตรง 
หรอืประสบการณโ์ดยออ้ม 

เช่น การรับฟังข้อคิดเห็น ข้อวิจารณ์จากผู้รู ้ การร่วม
สนทนาแลกเปลี่ยนประสบการณซ์ึ่งกนัและกนั ขอ้ขดัแยง้เชิง
ความคิด หรือปัญหาที่ ได้คลุกคลี อยู่กับเหตุการณ์นั้นๆ 
ประสบการณ์จากการท างาน จากการด าเนินชีวิตประจ าวัน
ลว้นแตอ่าจท าใหเ้กิดปัญหาการวิจยัไดท้ัง้สิน้

การก าหนดหวัข้อปัญหาวจิยั
1)  ประสบการณ์

กลบัสูห่วัขอ้หลกั



การก าหนดปัญหาโดยการอนุมานจากทฤษฎี
เปรียบเสมือนการแปลง หรือขยายความรูค้วามจริงจาก
ทฤษฎี หรือน าขอ้สังเกต (Recommendation) จากทฤษฎี
ไปใชเ้พ่ือพฒันาหรอืปรบัปรุงปฏิบตัิการทางการศกึษา

โดยทฤษฎีเชิงศาสตรซ์ึ่งเป็นความรูค้วามจรงิที่ยอมรบั
กันทั่วไปเปรียบไดก้ับขอ้ความหลกั (Minor premise) เพื่อ
ลงสรุป (Conclusion) เป็นความรูใ้หม่ตอ่ไป

การก าหนดหวัข้อปัญหาวจิยั
2)  อนุมานจากทฤษฎี

กลบัสูห่วัขอ้หลกั



การที่นักวิจัยอ่านผลงานวิจัยในอดีต จะท าให้ทราบ
ตัวอย่างของปัญหาและวิ ธีการวิจัยที่ นักวิจัยในอดีต
ด าเนินการ น าไปสู่การก าหนดปัญหาการวิจัยใหม่ที่ต่างไป
จากอดีต เพราะท าให้ทราบขั้นต่อไปของงานวิจัยที่ ได้
ตรวจสอบนัน้คืออะไร ผลสรุปของผลงานวิจยัแต่ละฉบับจะ
น าไปสูค่  าถามการวิจยัใหม่

บางครั้งจะมีการน าเสนอค าถามการวิจัยใหม่ใน
ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครัง้ต่อไป ทั้งในลักษณะการ
เสนอตวัแปรใหม่ กลุ่มเป้าหมายใหม่ สถานการณใ์หม่ หรือ
รูปแบบการวิจยัใหม่

การก าหนดหวัข้อปัญหาวจิยั
3)  งานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง

กลบัสูห่วัขอ้หลกั



บางครัง้ความรูท้ี่ไดจ้ากศาสตรท์างการศึกษาอาจไม่
เพียงพอในการอธิบาย ตดัสินใจ หรือก าหนดปัญหา ความรู ้
จากแหล่งอื่นที่ไม่ใช่การศกึษาจะถกูเลือกน ามาใชต้ามความ
เก่ียวเน่ืองสมัพนัธก์นัของแหล่งวิทยาการนัน้กับตวัแปร หรือ
ปัญหาการวิจยั เป็นรูปแบบของการวิจยั หรอืการตดัสินใจ

การก าหนดหวัข้อปัญหาวจิยั
4)  แหล่งวทิยาการอืน่ๆ

กลบัสูห่วัขอ้หลกั



1) การวิเคราะหร์ายวิชาท่ีเรยีน
จากรายวิชาทั้งหมดที่ นักศึกษาได้ท  าการศึกษ า 

นักศึกษาต้องวิเคราะห์ว่า ในรายวิชาที่เรียนผ่านมา ตนมี
ความถนัดและสนใจในรายวิชาใด เป็นพิเศษหรือมีความ
ช านาญในดา้นใดสามารถน าไปประยกุตใ์ชใ้นโครงการได้

อาจจะเป็นการพฒันาจากสิ่งที่มีอยู่เดิมหรือสรา้งชุด
ควบคุมขึ้นมาใหม่แล้วท า ให้ ชิ ้น งานที่ ส ร ้า งขึ ้นนั้นมี
ประสิทธิภาพมากขึน้  ประหยัดพลงังาน  สามารถใชง้านได้
สะดวก

1.10  การศึกษาความเป็นไปได้ของโครงการวจิยั



2) วิเคราะหต์นเองจากประสบการณ์
1. การวิเคราะห์จากประสบการณ์ตรง ที่ ผู้เสนอ

โครงการประสบ พบเจอกับปัญหามา ทั้งในชีวิตประจ าวัน 
หรอืจากการออกฝึกงานในสถานประกอบการ

2. การวิเคราะห์จากประสบการณ์ทางออ้ม ที่ผู้เสนอ
โครงการพบเจอหรือคิดว่าเป็นปัญหา โดยใชว้ิธีการสอบถาม 
สงัเกต ทดลอง เพื่อหาขอ้มลูประกอบการวิเคราะห ์หาทฤษฎี
และหลกัการที่เก่ียวขอ้ง มาประดิษฐ์นวตักรรมเพื่อแกปั้ญหา
ดงักลา่ว

1.10  การศึกษาความเป็นไปได้ของโครงการวจิยั



3) วิเคราะหข์อ้มูลจากการศึกษา คน้ควา้เอกสาร นวตักรรม
ตน้แบบ

เป็นวิธีการวิเคราะห์จากการงานวิจัยและนวัตกรรม
ตน้แบบ แลว้น ามาพฒันาต่อยอดความคิดให ้มีประสิทธิภาพ
มากย่ิงขึ ้น  ประหยัดและราคาถูก แต่ยังคงท างานได้
เหมือนเดิมหรอืดีกวา่เดิม

ผู้เสนอโครงการต้องค้นคว้า ศึกษาเพิ่มเติม และ
วิเคราะหจ์ดุเด่น จดุดอ้ยของโครงการ งานวิจยัและนวัตกรรม
ตน้แบบ เพื่อน าหลกัการทฤษฎีที่เรยีนมาแกไ้ข พฒันาจดุดอ้ย
ของโครงการ งานวิจยัและนวตักรรมตน้แบบที่ศกึษา

1.10  การศึกษาความเป็นไปได้ของโครงการวจิยั



การศกึษาความเป็นไปไดข้องโครงการวิจยัทัง้ 3 วิธี 
1) วิเคราะหจ์ากรายวิชาที่เรยีน
2) วิเคราะหต์นเองจากประสบการณ์
3) วิเคราะห์ข้อมูลจากการศึกษา ค้นคว้า

เอกสาร นวตักรรมตน้แบบ
นกัศึกษาสามารถน าหลกัการวิเคราะหม์าใชร้่วมกนั

ได้ ในการก าหนดประเด็นปัญหาในการวิจัยและพัฒนา
นวตักรรม

1.11  ก าหนดประเดน็ทีส่นใจจาก
การวเิคราะหต์นเอง



เป็นการก าหนดแนวทางการวิจัยและพัฒนา โดยมี
องคป์ระกอบในการก าหนดกรอบแนวคิด ดงันี ้

1) โครงการใชค้วามรูพ้ืน้ฐานทางวิชาชีพอะไรบา้ง
2) โครงการมีการก าหนดวัตถุประสงคใ์นการด าเนิน

โครงการอย่างไร
3) โครงการมีขอบเขตอย่างไร
4) โครงการก าหนดวิธีการในการด าเนินโครงการ

อย่างไร

1.12  ก าหนดกรอบแนวความคดิ
การเสนอโครงการวจิยั



จากกรอบความคิดทัง้หมดที่ผูเ้สนอโครงการได ้ก าหนดและ
วางแผนเป็นกระบวนการศึกษาความเป็นไปได้ในการจัดท า
โครงการ เพ่ือใหส้อดคลอ้งกบัตนเอง โดยใชก้ารวิเคราะหข์อ้มลูทัง้
สามวิธี ท  าให้ได้ประเด็นและกรอบแนวคิดเพื่อน าไปใช้ในการ
เขียนเสนอโครงรา่งโครงการตอ่ไป

ความรู้ทั่วไปและการศึกษาความเป็นไปได้
ในการจัดท าโครงการ





หน่วยที ่2
การเขยีนโครงร่างโครงการ



หวัข้อเร่ือง หน่วยที ่2

2.1  การตัง้ช่ือโครงการ
2.2  การเขียนความเป็นมาของโครงการ
2.3  การเขียนวตัถปุระสงคข์องโครงการ
2.4  การเขียนขอบเขตของโครงการ
2.5  การเขียนประโยชนท่ี์คาดว่าไดร้บั

2.6  การเขียนค านิยามศพัท์
2.7  การก าหนดวิธีด  าเนินการโครงการ
2.8  การเขียนแผนด าเนินการตลอด
โครงการ
2.9  การเขียนแผนงบประมาณในการ
ด าเนินโครงการ
2.10  การเขียนหนงัสืออา้งอิง

Click เลือกหวัขอ้เรือ่งเพ่ือศกึษา
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ท าไม 

How
ท า

อย่างไร

ตอ้งก าหนดวัตถุประสงคข์องโครงการให้
ชดัเจนว่าจะท าอะไร บอกขอบเขตและค าตอบที่คาด
ว่าจะได้รับ  ต้องสมเหตุสมผลกับเวลาในการ
ปฏิบตัิงาน งบประมาณและสอดคลอ้งกบัค าถามการ
เสนอโครงการ

ต้องเขียนให้เห็นว่าเรื่องนี้มีความส าคัญ 
จ าเป็น มีคณุค่าและมีประโยชน ์ผูเ้สนอโครงการตอ้ง
มีความรูพื้น้ฐานและเข้าใจปัญหาที่ก  าลังจะศึกษา
อยา่งแทจ้รงิ

อธิบายถึงกรอบแนวคิดในการด า เ นิน
โครงการ, รูปแบบการด าเนินโครงการ, ระเบียบวิธี
ด าเนินโครงการ (ระเบียบวิธีวิจยั) และสถิติที่ใช้

Click



2.1  การตัง้ชือ่โครงการ

ช่ือเรื่องเป็นส่วนดึงดูดความสนใจ ควรตั้งช่ือเรื่องให้
น่าสนใจ ทันต่อเหตุการณ์ สั้นกะทัดรัด  ชัดเจน และ
ครอบคลมุความส าคญัของเรื่องที่จะศกึษาทัง้หมด สามารถ
ท าใหผู้อ้า่นเขา้ใจไดท้นัทีวา่โครงการที่จดัท าขึน้เป็นเรื่องอะไร 
จะท าอะไร เพื่ออะไร แสดงลกัษณะเฉพาะของงานที่ปฏิบัติ
ใหส้อดคลอ้งกบัวตัถปุระสงคข์องโครงการ

โครงการส่วนใหญ่มักจะเป็นการสรา้งนวัตกรรม หรือ
พฒันานวตักรรมเดิมที่มีอยู่ใหม้ีประสิทธิภาพมากย่ิงขึน้ การ
ตัง้ช่ือโครงการมกัจะตัง้ตามช่ือนวตักรรมนัน้ๆ



Example การตัง้ชือ่โครงการ

การพฒันาเครือ่งฉายภาพสามมิติ
ส  าหรบัครูผูส้อนเพื่อใชเ้ป็นสื่อการสอน



2.2  การเขยีนความเป็นมาของโครงการ

ผู้เสนอโครงการต้องมีความรูพ้ืน้ฐานและเข้าใจใน
ปัญหาที่ก  าลงัจะศกึษาอย่างชดัเจนทัง้ทางทฤษฎีและปฏิบตัิ 
สามารถระบุถึงความส าคัญของปัญหา ความจ าเป็น 
ประโยชนท์ี่จะไดร้บัอย่างมีเหตุผล และการศึกษานีจ้ะช่วย
เพ่ิมคณุคา่ไดอ้ย่างไร

ขอ้มูลมาประกอบในการเขียน อาจมาจากทฤษฎีหรือ
แนวคิดทางทฤษฎีที่เก่ียวขอ้ง จากประสบการณ ์จากข้อมลู
ในรายงานวิจยัของผูอ้ื่นที่ท  ามาแลว้ เอกสาร ต ารา วารสาร 
อินเทอรเ์น็ต น าสิ่งเหล่านีม้าสรา้งแนวคิด ในการก าหนด
ขอบเขตของปัญหาส าหรบัการด าเนินโครงการ



2.2  การเขยีนความเป็นมาของโครงการ

องคป์ระกอบการเขียนความเป็นมาจะประกอบไป
ดว้ย  3 ย่อหนา้ ดงันี ้

ย่อหน้าที่ 1-เป็นการกล่าวอ้างถึงความเป็นมาจาก
หลกัการ ขอ้มลู งานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง
     ย่อหน้าที่ 2-เป็นการกล่าวถึงความส าคัญ เหตุผล 
ความจ าเป็นในการแกปั้ญหา
     ยอ่หน้าที ่3-เป็นการสรุปปัญหาและเสนอวิธีการแกไ้ข
ปัญหา



Example การเขยีนความเป็นมาของโครงการ

ปัจจุบันการจัดการเรียนรู ้มุ่ ง เน้นวัดผลสัมฤทธ์ิ ท่ีตัวนักเรียนตาม
วตัถปุระสงคข์องหลกัสตูรนัน้ ไม่ใช่เรื่องง่ายส าหรบัผูส้อน เน่ืองจากกระบวนการ
สอนในปัจจุบนั มีองคป์ระกอบไดแ้ก่จุดมุ่งหมาย เนือ้หา กระบวนการสอน วิธี
สอน ส่ือการสอน ผูเ้รียน สภาพแวดลอ้ม ครู ทฤษฎี   การสอน การออกแบบการ
สอนและรูปแบบการสอน ซึง่องคป์ระกอบทัง้หมดเป็นปัจจยัส าคญัท่ีจะท าใหก้าร
เรยีนการสอนเกิดผลสมัฤทธ์ิตามวตัถปุระสงคข์องหลกัสตูร

ส่ือจัดเป็นองคป์ระกอบท่ีส าคัญอย่างหนึ่ง  ในกระบวนการจัดการเรียน
การสอน ในสภาวะปัจจุบันลักษณะของส่ือการเรียนรูใ้นกระบวนการเรียนการ
สอนของครู มีความหลากหลายทัง้ส่ือธรรมชาติ ส่ือสิ่งพิมพ ์ส่ือเทคโนโลยี และ
ส่ือในรูปแบบอ่ืน ๆ ซึ่งเป็นเครื่องมือช่วยส่งเสริมใหเ้กิดการเรียนรูอ้ย่างมีคุณค่า

..../นา่สนใจ ชวนคดิ 



Example การเขยีนความเป็นมาของโครงการ

น่าสนใจ ชวนคิด ชวนติดตาม เขา้ใจง่าย และรวดเรว็ขึน้ รวมทัง้กระตุน้ใหผู้เ้รียน
มีความ กระตือรอืรน้ในการเรยีน มีการเรยีนรู ้อย่างกวา้งขวาง ลึกซึง้และต่อเน่ือง
ตลอดเวลาและยงัเป็นการพฒันาผูเ้รยีนใหเ้กิดการเรยีนรู ้อย่างแทจ้รงิ เครื่องฉาย
ภาพสามมิติ (Visualizer) เป็นส่ือชนิดหนึ่ง ซึ่งเป็นส่ือโสตทัศน์ประกอบด้วย
กลอ้งโทรทศันว์งจรปิด หรอืกลอ้งวีดีโอซึง่ติดตัง้อยู่บนแท่นฉายเพ่ือถ่ายทอดภาพ 
ท่ีอยู่ข้างหน้ากล้องไม่ว่าจะเป็นข้อความหรือลายมือท่ีเขียนอยู่บนกระดาษ 
รูปภาพ หนังสือ หรือวัสดุท่ีมีขนาดไม่ใหญ่นักท่ีผู้สอนต้องการน ามาแสดง
รายละเอียดประกอบการสอน โดยเฉพาะวสัดุ 3 มิติ ท่ีมีความกวา้ง ความยาว 
ความหนา หรอืความลึก ในทางการเรียนการสอน ซึ่งเหมาะสมส าหรบัการใชก้บั
ส่ือประเภทของจรงิ  แต่เครื่องฉายภาพสามมิติ ท่ีมีขายตามทอ้งตลาดยงัมีราคา

.../สูงมาก สถานศกึษา



Example การเขยีนความเป็นมาของโครงการ

สงูมาก สถานศึกษาไม่สามารถจดัหาใหเ้พียงพอต่อความตอ้งการของครูผูส้อน
ในสถานศกึษาเองได้

ดงันัน้ ผูจ้ดัท าโครงการจึงไดเ้สนอโครงการพฒันาเครื่องฉายภาพสามมิติ
ส  าหรบัครูผูส้อนเพื่อใชเ้ป็นส่ือการสอน



2.3  การเขยีนวัตถุประสงคข์องโครงการ

การก าหนดวัตถุประสงคข์องโครงการตอ้งมีความ
ชัด เจน เ ป็นภาษาที่ เ ข้า ใจง่ าย  ท าการทดสอบได ้
เ ฉพาะ เ จาะจง  ไ ม่ คลุม เ ค รื อ  บ่ ง ชี ้ถึ ง สิ่ ง ที่ จ ะท า
วตัถุประสงคต์อ้งสอดคลอ้งกับช่ือเรื่องและความเป็นมา 
โดยทั่วไปเขียนในรูปประโยคบอกเล่า แยกเป็นขอ้ๆ เพื่อ
ชีใ้หเ้หน็ถงึกระบวนการเรยีงตามล าดบัด าเนินโครงการ



Example การเขยีนวัตถุประสงคข์องโครงการ

1. เพื่อพฒันาเครื่องฉายภาพสามมิติส  าหรบัครูผูส้อนเพื่อใช้
เป็นสื่อการสอน

2. เพื่อหาประสิทธิของเครื่องฉายภาพสามมิติส  าหรับ
ครูผูส้อนเพื่อใชเ้ป็นสื่อการสอน



2.4  การเขยีนขอบเขตของโครงการ

การระบใุหเ้ห็นถึงขอบเขตการด าเนินงาน วางกรอบ
ปัญหา เพื่อใหเ้ห็นว่าการจดัท าโครงการเก่ียวข้องกบัอะไร 
กบัใคร ที่ไหน เม่ือไร จ านวนสิ่งท่ีเก่ียวขอ้ง

การก าหนดขอบเขต
ส่วนใหญ่จะเป็นการก าหนด
 1. ดา้นเนือ้หา 
 2. ดา้นประชากร
 3. ดา้นระยะเวลา



Example การเขยีนขอบเขตของโครงการ

ศึกษาประชากร / กลุ่มตัวอย่าง
ประชากร คือ ผูเ้ช่ียวชาญ, ครูผูส้อน, นักศึกษาสาขางานอิเล็กทรอนิกส์

และเทคนิคคอมพวิเตอร์
กลุ่มเปา้หมายท่ี 1 เพ่ือทดลองใชเ้ครื่องฉายภาพสามมิติประกอบการสอน 

ก าหนดจากผูมี้ประสบการณ์/เช่ียวชาญทางดา้นส่ือประเภทอุปกรณเ์ครื่องมือ
อิเล็กทรอนิกส ์จ านวน  5 คน และ นกัศึกษาสาขางานอิเล็กทรอนิกสแ์ละเทคนิค
คอมพวิเตอรจ์  านวน 5 คน

กลุ่มเปา้หมายท่ี 2 เพ่ือการใชเ้ครื่องฉายภาพสามมิติประกอบการสอน คือ 
ครูผู้สอนภายในสาขางานอิ เล็กทรอนิกส์และสาขางานเครื่องมือกลใน
วิทยาลัยเทคนิคแพร่และวิทยาลัยสารพัดช่างแพร่ จ  านวน 5 คน และนักเรียน
นักศึกษาภายในสาขางานอิ เล็กทรอนิกส์ และคอมพิว เตอร์ธุ ร กิจ ใน
วิทยาลยัเทคนิคแพรแ่ละวิทยาลยัสารพดัช่างแพร ่จ านวน 20 คน

.../ดา้นเนือ้หาทีใ่ชใ้นการวจิยั



Example การเขยีนขอบเขตของโครงการ

ด้านเนือ้หาทีใ่ช้ในการวิจัย
เรื่อง การใชเ้ครื่องฉายภาพสามมิติ ประกอบการสอนมีรายละเอียดของ

เนือ้หาดงันี ้
ดา้นท่ี 1 ประสิทธิภาพของเครื่องฉายภาพสามมิติ
ดา้นท่ี 2 ความพงึพอใจของครูผูส้อน  (ท่ีใชเ้ครื่องฉายภาพสามมิติ)
ดา้นท่ี 3 ความพึงพอใจของนักเรียนนักศึกษา (จากการเรียนผ่านเครื่อง

ฉายภาพสามมิต)ิ
ด้านระยะเวลา

ผูว้ิจัยใชเ้วลาด าเนินการวิจัย เริ่มวันท่ี 27 ตุลาคม พ.ศ.2551 ถึงวันท่ี 1
มีนาคม พ.ศ. 2552



2.5  การเขยีนประโยชนท์ีค่าดว่าได้รับ

การระบุผลที่ตอ้งการใหเ้กิดขึน้
หลงัการด าเนินโครงการ จะเขียนโดย
ยึดตามวัตถุประสงค ์ประโยชน์และ
ผลกระทบจากการด าเนินงาน ซึ่งเป็น
การคาดการลว่งหนา้



Example การเขยีนประโยชนท์ีค่าดว่าได้รับ

วัตถุประสงคก์ารวจิยั
1. เพื่อพฒันาเครื่องฉายภาพสามมิติส  าหรบัครูผูส้อนเพื่อใช้

เป็นสื่อการสอน
2. เพื่อหาประสิทธิของเครื่องฉายภาพสามมิติส  าหรับ

ครูผูส้อนเพื่อใชเ้ป็นสื่อการสอน
ประโยชนท์ีค่าดว่าจะไดรั้บ

1. ไดเ้ครือ่งฉายภาพสามมิติที่มีประสิทธิภาพ
2. ไดเ้ครือ่งฉายภาพสามมิติที่มีราคาถกูกวา่ทอ้งตลาด



2.6  การเขยีนค านิยามศัพท์

การก าหนดค าส าคัญที่เก่ียวข้องกับโครงการและ
การให้ค  าจ ากัดความที่ เฉพาะเจาะจงในประเด็นที่
เก่ียวขอ้งกบัการด าเนินโครงการวิจยั
 ควรนิยามในรูปค าปฏิบัติการใหช้ัดเจน ไม่ก  ากวม
หรือกว้างเกินไปเพื่อให้ผู้ด  าเนินโครงการและผู้อ่านมี
ความเขา้ใจตรงกัน มักนิยามในเรื่องของนวัตกรรม และ
เนือ้หารายละเอียดย่อยของเรือ่งท่ีน ามาพฒันา



Example การเขยีนนิยามศัพท์

การใช้เครื่องฉายภาพสามมิติประกอบการเรียนการสอน คือ การ
พฒันากระบวนการเรยีนการสอนในชัน้เรียน โดยน าเสนอสื่อผ่านนวตักรรม
เครื่องฉายภาพสามมิติ

ประสิทธิภาพของเครื่องฉายภาพสามมิติ คือ ความสามารถของ
เครื่องฉายภาพสามมิติที่ผูว้ิจยัสรา้งขึน้

ความพงึพอใจของครูผูส้อน คือ ความพงึพอใจของครูผูส้อนต่อการใช้
เครื่องฉายภาพ 3 มิติ    

ความพึงพอใจของนักเรียนนักศึกษา คือ ความพอใจของนักเรียน
นกัศกึษาจากการเรยีนผ่านสื่อ เครื่องฉายภาพ 3 มิติท่ีผูวิ้จยัสรา้งขึน้ 



2.7  การก าหนดวธีิด าเนินการโครงการ

การระบุใหท้ราบถึงรายละเอียดที่จะปฏิบตัิในแต่ละ
ขัน้ตอน ซึ่งจะตอ้งเขียนใหช้ดัเจนเป็นรูปธรรม ท าใหผู้อ้่าน
โครงการวิจัย  ทราบว่ามีวิ ธีการด าเ นินการอย่างไร 
จ าเป็นตอ้งเขียนใหค้รอบคลมุเรือ่งตา่ง ๆ ดงันี ้

1) ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยั
2) เครื่องมือท่ีใชใ้นการวิจยั 
3) วิธีการเก็บขอ้มลูการวิจยั 
4) สิถิติที่ใช,้ การวิเคราะหข์อ้มลู 
5) กรอบแนวคิดการวิจยั

6) การน าเสนอผลงานวิจยั
7) สถานที่ท่ีจะใชใ้นการวิจยั 
8) รายการคา่ใชจ้่าย 
9) ระยะเวลาด าเนินการ 
10) คณะผูด้  าเนินการวิจยั



Example การก าหนดวธีิด าเนินการโครงการ

โ ค ร งกา ร นี ้ใ ช้ รู ป แบบกา ร วิ จั ย และพัฒนา  (Research and 
Development) เพื่อพฒันาและหาประสิทธิภาพของเครื่องฉายภาพสามมิติ
ส าหรบัครูผูส้อนเพื่อใชเ้ป็นสื่อการสอน

1. ประชากร คือ ผู้เ ช่ียวชาญ, ครูผู้สอน,นักศึกษาสาขางาน
อิเลก็ทรอนิกสแ์ละเทคนิคคอมพิวเตอร์

กลุม่เปา้หมายที่ 1 เพ่ือทดลองใชเ้ครื่องฉายภาพสามมิติประกอบการ
สอน คือ ผู้วิจัยเจาะจง ครูผู้สอน โดยก าหนดจากผู้มีประสบการณ์/
เช่ียวชาญทางดา้นสื่อประเภทอปุกรณเ์ครื่องมืออิเล็กทรอนิกส์  จ านวน 5
คน และ นกัศึกษาสาขางานอิเล็กทรอนิกสแ์ละเทคนิคคอมพิวเตอรจ์  านวน 
5 คน

.../กลุ่มเปา้หมายที ่2



Example การก าหนดวธีิด าเนินการโครงการ

กลุ่มเป้าหมายท่ี 2 เพื่อการใชเ้ครื่องฉายภาพสามมิติประกอบการ
สอน คือ ครูผูส้อนภายในสาขางานอิเลก็ทรอนิกสแ์ละสาขางานเครือ่งมือกล
ในวิทยาลัยเทคนิคแพร่และวิทยาลัยสารพัดช่างแพร่ จ านวน 5 คน และ
นกัเรียนนักศึกษา ภายในสาขางานอิเล็กทรอนิกส ์และคอมพิวเตอรธ์ุรกิจ 
ในวิทยาลยัเทคนิคแพรแ่ละวิทยาลยัสารพดัช่างแพร ่จ านวน 20 คน

2. เครื่องมือท่ีใชใ้นการวิจยั
2.1 นวตักรรม คือ เครื่องฉายภาพสามมิติที่สรา้งขึน้
2.2 เครื่องมือวดัและประเมินผลจากการใชน้วตักรรม คือ แบบ

วัดความพึงพอใจของผู้เ ช่ียวชาญ, ครูผู้สอนและนักศึกษาสาขางาน

.../อเิลก็ทรอนกิสแ์ละ



Example การก าหนดวธีิด าเนินการโครงการ

อิเล็กทรอนิกสแ์ละคอมพิวเตอรธ์ุรกิจท่ีไดผ้่านกระบวนการใช้งานจริงโดย
การเรยีนการสอนผ่านสื่อเครื่องฉายภาพสามมิติที่ผูว้ิจยัสรา้งขึน้

2.3  เครื่องมือวัดและประเมินผลนวัตกรรม คือ แบบทดสอบ
ประสิทธิภาพของเครื่องฉายภาพ 3 มิติท่ีสรา้งขึน้เมื่อเทียบกับเครื่องฉาย
ภาพสามมิติที่มีขายตามทอ้งตลาด

3. วิธีการเก็บรวบรวมขอ้มลู
ผูวิ้จัยเป็นผูร้วบรวมขอ้มลูดว้ยตนเอง โดยใชแ้บบวดัความพึงพอใจ

ของครูผูส้อนต่อการสอนผ่านสื่อเครื่องฉายภาพสามมิติท่ีสรา้งขึน้  แบบวดั
ความพึงพอใจของนักเรียนนักศึกษาจากการเรียนผ่านสื่อเครื่องฉายภาพ
สามมิติท่ีสรา้งขึน้  และแบบทดสอบประสิทธิภาพของเครื่องฉายภาพ

.../สามมติิ



Example การก าหนดวธีิด าเนินการโครงการ

สามมิติ ท่ีสร้างขึ ้นเมื่อเทียบกับเครื่องฉายภาพสามมิติ ท่ี มีขายตาม
ทอ้งตลาด

โดยเก็บรวบรวมขอ้มลูจากกลุ่มเป้าหมายท่ี 1 เพื่อทดลองใชเ้ครื่อง
ฉายภาพสามมิติประกอบการสอน คือ ผูว้ิจยัเจาะจง ครูผูส้อน โดยก าหนด
จากผู้มีประสบการณ์/เช่ียวชาญทางดา้นสื่อประเภทอุปกรณ์เครื่องมือ
อิเล็กทรอนิกส ์จ านวน 5 คน และนกัศกึษาภายในสาขางานอิเล็กทรอนิกส์
และเทคนิคคอมพิวเตอร์ จ  านวน 5 คน และเก็บรวบรวมข้อมูลจาก
กลุ่มเป้าหมายท่ี 2 เพื่อการใชเ้ครื่องฉายภาพสามมิติประกอบการสอน คือ 
ครูผู้สอนภายในสาขางานอิเล็กทรอนิกสแ์ละสาขางานเครื่องมือกลใน
วิทยาลยัเทคนิคแพรแ่ละวิทยาลยัสารพดัช่างแพร ่จ านวน 5 คน และ

.../นกัเรยีนนกัศกึษา



Example การก าหนดวธีิด าเนินการโครงการ

นกัเรยีนนกัศกึษาภายในสาขางานอิเลก็ทรอนิกส ์และคอมพิวเตอรธ์ุรกิจ ใน
วิทยาลยัเทคนิคแพรแ่ละวิทยาลยัสารพดัช่างแพร ่จ านวน 20 คน

4. สถิติที่ใชแ้ละวิธีการวิเคราะหข์อ้มลู
4.1 เปรียบเทียบประสิทธิภาพเครื่องฉายภาพสามมิติท่ีสรา้ง

ขึน้กบัท่ีขายตามทอ้งตลาด
4.2  ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจของผู้เช่ียวชาญ ครูผู้สอนและ

นักศึกษาสาขางานอิ เล็กทรอนิกส์ และคอมพิวเตอร์ธุรกิจท่ีได้ผ่าน
กระบวนการใชง้านจรงิโดยการเรยีนการสอนผ่านสื่อเครื่องฉายภาพสามมิติ
ท่ีผูว้ิจยัสรา้งขึน้

.../5. กรอบแนวคดิการวจิยั



Example การก าหนดวธีิด าเนินการโครงการ

5. กรอบแนวคิดการวิจยั
ขัน้ที่  1 สรา้งและหาประสิทธิภาพ
1) ศกึษาเอกสารงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง
2) ยกรา่งนวตักรรม คือ เครื่องฉายภาพสามมิติ
3) เสนอผูเ้ช่ียวชาญ
4) ทดลองใชก้ับกลุ่มเป้าหมายท่ี 1 ผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 5 คน 

และนักเรียนนักศึกษาภายในสาขางานอิ เล็กทรอนิกส์และเทคนิค
คอมพิวเตอร ์จ านวน 5 คน

.../5) ทดลองใชก้บักลุ่ม



Example การก าหนดวธีิด าเนินการโครงการ

5) ทดลองใชก้บักลุ่มเป้าหมายท่ี 2 ครูผูส้อนภายในสาขางาน
อิเล็กทรอนิกส์และสาขางานเครื่องมือกลในวิทยาลัยเทคนิคแพร่และ
วิทยาลยัสารพดัช่างแพร ่จ านวน 5 คน และนกัเรียนนกัศกึษาภายในสาขา
งานอิเล็กทรอนิกส์ และคอมพิวเตอรธ์ุรกิจ ในวิทยาลัยเทคนิคแพร่และ
วิทยาลยัสารพดัช่างแพร ่จ านวน 20 คน

6. แกไ้ขปรบัปรุง
ขัน้ที่ 2 น าไปใช้
1) น าไปใชก้ับกลุ่มเป้าหมายท่ี 2 คือ  ครูผูส้อนภายในสาขา

งานอิเล็กทรอนิกสแ์ละสาขางานเครื่องมือกลในวิทยาลยัเทคนิคแพร่และ
วิทยาลยัสารพดัช่างแพร ่จ านวน 5 คน และนกัเรียนนกัศกึษาภายในสาขา

.../งานอเิลก็ทรอนกิส ์



Example การก าหนดวธีิด าเนินการโครงการ

งานอิเล็กทรอนิกส์ และคอมพิวเตอรธ์ุรกิจ ในวิทยาลัยเทคนิคแพร่และ
วิทยาลยัสารพดัช่างแพร ่จ านวน 20 คน

2)  ท าการทดสอบประสิท ธิภาพและประเ มินผลจาก
แบบทดสอบประสิทธิภาพของเครื่องฉายภาพสามมิติท่ีสรา้งขึน้โดยเทียบ
กบัเครื่องฉายภาพสามมิติที่ขายตามทอ้งตลาด 

ขัน้ที่ 3 ประเมินผล
1) ใชแ้บบวดัความพงึพอใจของผูเ้ช่ียวชาญท่ีไดผ้่านการใชง้าน

สื่อเครื่องฉายภาพสามมิติที่สรา้งขึน้
2) ใชแ้บบวดัความพงึพอใจของครูผูส้อนท่ีไดผ้่านการสอนดว้ย

เครื่องฉายภาพสามมิติที่สรา้งขึน้
.../3) ใชแ้บบวดัความพงึพอใจ



Example การก าหนดวธีิด าเนินการโครงการ

3) ใช้แบบวัดความพึงพอใจของนักศึกษาในสาขางาน
อิเล็กทรอนิกสแ์ละคอมพิวเตอรธ์ุรกิจ ท่ีไดเ้รียนดว้ยเครื่องฉายภาพสามมิติ
ท่ีสรา้งขึน้



2.8  การเขยีนแผนด าเนินการตลอดโครงการ

การเขียนแผนการด าเนินการ ผูว้ิจยัควรระบขุั้นตอน 
ระยะเวลาด าเ นินการ โดยจัดท าเ ป็นตารางแสดง
ระยะเวลาในการด าเนินการตลอดโครงการ



Example การเขยีนแผนด าเนินการตลอดโครงการ

การพฒันาเครื่องฉายภาพสามมิติส  าหรบัครูผูส้อนเพื่อใชเ้ป็นสื่อการสอน



2.9  การเขยีนแผนงบประมาณ
      ในการด าเนินงานโครงการ

การสรุปงบประมาณการด าเนินโครงการ โดยแยก
ประเภทเป็นหมวดต่างๆ เช่น หมวดค่าจา้งชั่วคราว หมวด
ค่าตอบแทน เป็นตน้ การคิดเงินงบประมาณควรคิดตาม
กิจกรรมที่ จะต้องด าเนินงาน จะท าให้การก าหนด
งบประมาณใกลเ้คียงกบัท่ีควรจะเป็น



Example การเขยีนแผนงบประมาณ

การพฒันาเครื่องฉายภาพสามมิติส  าหรบัครูผูส้อนเพื่อใชเ้ป็นสื่อการสอน



2.10  การเขยีนหนังสืออ้างอิง

เอกสาร  ทุก เล่มที่ อ้า งถึ ง  ต้องปรากฏอยู่ ใ น
เอกสารอา้งอิง โดยเขียนตามรูปแบบที่ก  าหนด โดยทั่วไป 
เอกสารภาษาไทย จะเรียงล าดบัตามตวัอกัษรของช่ือตน้
และเอกสารภาษาองักฤษเรยีงล าดบัช่ือทา้ยของผูเ้ขียน



Example การเขยีนเอกสารอ้างองิ

ชชูยั  ต.ศิรวิฒันา. การท าความเย็นและการปรบัอากาศ. กรุงเทพฯ : 
สมาคมสง่เสรมิเทคโนโลยี (ไทย-ญ่ีปุ่ น), ม.ป.ป., หนา้ 1-34.

พวงรตัน ์ ทวีรตัน.์ วิธีวิจยัทางพฤติกรมศาสตรแ์ละสงัคมศาสตร ์ พิมพค์รัง้ท่ี  8.
กรุงเทพฯ : ศนูยห์นงัสือจฬุาลงกรณม์หาวิทยาลยั, 2543, หนา้ 1-50.



การเขียนโครงร่างโครงการ

เมื่อผู้วิจัยได้ก  าหนดคิดค้นปัญหาการวิจัยได้ถูกต้องตาม
หลกัเกณฑต์่างๆ ที่กล่าวไวข้า้งตน้ แลว้จะเห็นแนวทางการศึกษา
ปัญหาที่ชัดเจนมากย่ิงขึน้ เห็นแนวทางการปฏิบัติที่ เป็นขั้นเป็น
ตอน และเป็นแนวทางในการแก้ปัญหาการด าเนินโครงการ
ลว่งหนา้ไดอ้ีกดว้ย





หน่วยที ่3
การศึกษาเอกสารและงานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง



หวัข้อเร่ือง หน่วยที ่3

3.1  จดุมุ่งหมายการศกึษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง
3.2  แหล่งของเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง
3.3  ประโยชนข์องเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง
3.4  หลกัการเขียนรายงานการศกึษางานวิจยั
3.5  การจดัล าดบัและการจดัวางหวัขอ้
3.6  การย่อหนา้ การเวน้วรรค และเวน้ช่องไฟ
3.7  การใชเ้ครื่องหมายวรรคตอน
3.8  การเขียนอญัพจน์
3.9  การเขียนอา้งอิง
3.10  ขัน้ตอนการสืบคน้และการคดัเลือกเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง

Click เลือกหวัขอ้เรือ่งเพ่ือศกึษา



3.1  จุดมุ่งหมายศึกษาเอกสารและ
งานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง

การศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องเพื่อหา
ขอ้มูลเพื่อใช้ในการก าหนด วางแผนกรอบงานวิจัยของ
ตนเอง โดยมุ่งศึกษาส่วนที่เก่ียวข้องและสัมพันธ์การ
งานวิจยัของตนเอง



3.2  แหล่งของเอกสารและงานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง

แหล่ ง กา รค้นคว้า เ อกสา รและ
งานวิจัยที่เก่ียวข้องมีความส าคัญอย่าง
มาก ในการคน้ควา้ศกึษาเพิ่มเติมในส่วนที่
เก่ียวขอ้งกับโครงการวิจัยของตนเอง มี 2
ประเภท คือ
1) ประเภทต าราหรอืบทความทางวิชาการ
2) ประเภทงานวิจยั 



1) ประเภทต าราหรือบทความทางวชิาการ

ก) หนังสือหรือต ารา ความรู ้เก่ียวกับทฤษฎีและ
หลกัการตา่งๆ ที่มีการอา้งอิงท่ีเช่ือถือได้

ข) วารสาร รายงานการวิจยัที่เผยแพร่และบทความ
ทางวิชาการตา่งๆ ที่น่าสนใจ

ค) สารานุกรม พจนานุกรม ปทานุกรม น ามาใช้
อา้งอิงไดใ้นลกัษณะค าจ ากดัความ รายละเอียดของข้อมลู
ตา่งๆ

ง) เอกสารรายงานการประชุมสัมมนาต่างๆ มี
เนือ้หาสาระที่เก่ียวกบันโยบาย ผลการประชมุ กลบัสูห่วัขอ้หลกั



2) ประเภทงานวจิยั 

ก) รายงานวิจัย ที่บุคคล หรือสถาบนัหรือหน่วยงาน
ใดหน่วยงานหนึ่งจัดท าขึน้ เพื่อประโยชน์ในการศึกษา 
คน้ควา้ และน าผลการการวิจยัไปใชก้ารแกปั้ญหา

ข) วิทยานิพนธ ์ หรือ ปริญญานิพนธ ์น าเสนอเป็น
สว่นหนึ่งของการศกึษาในระดบันัน้

ค) หนังสือรวบรวมผลงานวิจัย ที่น  าผลงานวิจยัมา
รวมบทสรุปของงานวิจยั และการรวมบทคดัย่อของงานวิจัย
มาจัดพิมพ์เ ป็นรูปเล่ม เ ป็นหมวดหมู่  เพื่ อสะดวกแก่
การศกึษาคน้ควา้และน าไปใช้ กลบัสูห่วัขอ้หลกั



3.3  ประโยชนข์องเอกสารและ
งานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง

1) เพื่อเลือกปัญหาการวิจัยที่มีประโยชนแ์ละมีความ
ทันสมัยทางวิชาการ - สามารถใช้เป็นแนวทางในการ
ตดัสินใจ โดยประเมินจากประเมินสถานภาพขององคค์วามรู ้
ที่มีอยู่เดิม เสรมิตอ่องคค์วามรูใ้หมใ่หผู้ว้จิยั

2) เพื่อแสวงหาพืน้ฐานทางทฤษฎีของการวิจัย - เพื่อ
พิจารณาถึงแนวทางด าเนินการ วิธีการด าเนินโครงการวิจัย 
และเครื่องมือวดัที่ใชเ้ก็บรวบรวมขอ้มลู กลุ่มตัวอย่างคือใคร 
สถานที่วิจยัคือที่ไหน



3.3  ประโยชนข์องเอกสารและ
งานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง

3) เพื่อประเมินเบือ้งต้นถึงความส าเร็จของการ
ด าเนินโครงการงานวิจัย และเรียนรูส้ิ่งที่ท  าใหโ้ครงการ
งานวิจยัอื่นลม้เหลว – ช่วยใหเ้กิดความเขา้ใจประเด็นทาง
ทฤษฎีและน าผลวิจยัไปใชใ้นทางปฏิบตัิจรงิได้

4) เพ่ือวางแผนด าเนินการวิจยัที่เหมาะสม



3.4  หลักการเขยีนรายงานการศึกษางานวจิยั

การก าหนดขอบเขตของปัญหาการวิจัยแบบกวา้งๆ โดยยึด
ตามปัญหาวิจัยหลกั (ช่ือเรื่อง) และปัญหาวิจัยรอง (จุดมุ่งหมาย
ของการวิจยั) เป็นหลกัในการน าเสนอเนือ้หาและเป็นทิศทางในการ
อภิปรายงานวิจยัตา่งๆ ที่รวบรวมไว้

การเสนอเอกสารเป็นรูปสามเหลีย่ม
เริ่มจากฐานทีก่วา้งก่อน แลว้คอ่ยตใีห้
แคบลงสดุทา้ยมาสรุปประเดน็ทีเ่ป็น
ยอดของสามเหลีย่มนัน้ ตรงตามตวั

แปร หรอืสมมตฐิานทีใ่ชภ้ายใน
ขอบเขตของปัญหาของผูว้จิยั



ตัวอยา่งการก าหนดขอบเขตโครงการ

การพฒันาเครื่องฉายภาพสามมิติส  าหรบัครูผูส้อนเพ่ือใชเ้ป็นสื่อการสอน
วัตถุประสงคข์องโครงการ

1. เพ่ือพฒันาเครื่องฉายภาพสามมิติส  าหรบัครูผูส้อนเพ่ือใชเ้ป็นสื่อการสอน
2. เพ่ือหาประสิทธิของเครื่องฉายภาพสามมิติส  าหรบัครูผูส้อนเพ่ือใชเ้ป็นสื่อการสอน

การก าหนดกรอบในการศึกษาเอกสารและงานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง

1. สื่อการสอนหมายถงึอะไร
2. สื่อการสอนมีก่ีประเภท
3. สื่อการสอนมีความส าคญัตอ่การสอน
อยา่งไร

4. เครื่องฉายภาพสามมิติเป็นสื่อประเภท
ไหน

5. เครื่องฉายภาพสามมิติมีหลกัการ
ท างานอยา่งไร

6. ประสิทธิภาพของเครื่องฉายภาพ
สามมิติ

7. มีใครพฒันาสื่อประเภทเครื่องฉาย
ภาพสามมิติแลว้บา้ง

8. ผลการพฒันาเป็นอยา่งไร



3.5  การจัดล าดับและการจัดวางหวัข้อ

การน าเสนอวรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้งถือว่าส  าคญัมาก
หวัขอ้หนึ่ง ทัง้นีเ้พราะวรรณกรรมที่เก่ียวข้องจะเป็นหลกั
หรือ ตัวเริ่มต้นทุกอย่างของงานวิจัย จึงต้องมี การ
จัดล าดับและจัดวางหัวข้อ ที่จะท าให้ผู้วิจัยเกิดความ
เขา้ใจในการก าหนดตวัแปรที่จะท าการศกึษาคน้ควา้ ผล
จากการศึกษาวรรณกรรมที่เก่ียวขอ้งจะน าไปสู่การสรุป
ตวัแปรของการวิจยัที่ชดัเจน และครอบคลมุสิ่งที่ตอ้งการ
อยากน าเสนอ



ตวัอย่างการวเิคราะหเ์ขยีนรายงานการศึกษาเอกสาร
และงานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง

จากการก าหนดกรอบในการศกึษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง สามารถ
วิเคราะหแ์ลว้ก าหนดหวัขอ้ หวัขอ้ใหญ่  หวัขอ้รอง  และหวัขอ้ย่อยของเนือ้หาสาระ  
ดงันี้

หวัขอ้ใหญ่ท่ี 1 ส่ือการสอน
หวัขอ้รองท่ี 1.1  ส่ือการสอนประเภทเครื่องมือและอปุกรณ์
หวัขอ้รองท่ี 1.2  ความจ าเป็นในการใชส่ื้อการสอนประเภทเครื่องมือ

และอปุกรณ์
หวัขอ้ใหญ่ท่ี 2 ชนิดของส่ือการสอนประเภทเครื่องมือและอปุกรณ์

หวัขอ้รองท่ี 2.1 เครื่องฉายสไลด์
หวัขอ้ย่อยท่ี 2.1.1  หลกัการของเครื่องฉายภาพทบึแสง

.../หวัขอ้ย่อยที ่2.1.2 



ตวัอย่างการวเิคราะหเ์ขยีนรายงานการศึกษาเอกสาร
และงานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง

หวัขอ้ย่อยท่ี 2.1.2 ส่วนประกอบของเครื่องฉายภาพทบึแสง
หวัขอ้ย่อยท่ี 2.1.3  ขอ้ดีและขอ้ดอ้ยของเครื่องฉายภาพทึบแสง

หวัขอ้รองท่ี 2.2 เครื่องฉายภาพขา้มศีรษะ
หวัขอ้ย่อยท่ี 2.2.1 หลกัการของเครื่องฉายภาพทบึแสง
หวัขอ้ย่อยท่ี 2.2.2 ส่วนประกอบของเครื่องฉายภาพทบึแสง
หวัขอ้ย่อยท่ี 2.2.3  ขอ้ดีและขอ้ดอ้ยของเครื่องฉายภาพทึบแสง

หวัขอ้รองท่ี 2.3 เครื่องฉายภาพทบึแสง
หวัขอ้ย่อยท่ี 2.3.1 หลกัการของเครื่องฉายภาพทบึแสง
หวัขอ้ย่อยท่ี 2.3.2 ส่วนประกอบของเครื่องฉายภาพทบึแสง
หวัขอ้ย่อยท่ี 2.3.3 ขอ้ดีและขอ้ดอ้ยของเครื่องฉายภาพทึบแสง

.../หวัขอ้รองที ่2.4 



ตวัอย่างการวเิคราะหเ์ขยีนรายงานการศึกษาเอกสาร
และงานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง

หวัขอ้รองท่ี 2.4 เครื่องฉายภาพ 3 มิติ
หวัขอ้ย่อยท่ี 2.3.1 หลกัการของเครื่องฉายภาพ 3 มิติ
หวัขอ้ย่อยท่ี 2.3.2 ส่วนประกอบของเครื่องฉายภาพ  3 มิติ
หวัขอ้ย่อยท่ี 2.3.3  ขอ้ดีและขอ้ดอ้ยของเครื่องฉายภาพ  3 มิติ

หวัขอ้ใหญ่ท่ี 3 เครื่องฉายภาพ 3 มิติท่ีมีขายในทอ้งตลาด
หวัขอ้รองท่ี 3.1  เครื่องฉายภาพสามมิติรุน่ XXXX  ย่ีหอ้ XXXX

หวัขอ้ย่อยท่ี 3.1.1 รูปรา่งตวัเครื่อง
หวัขอ้ย่อยท่ี 3.1.2 ขีดความสามารถของเครื่อง
หวัขอ้ย่อยท่ี 3.1.3  ราคา

.../หวัขอ้รองที ่3.2 



ตวัอย่างการวเิคราะหเ์ขยีนรายงานการศึกษาเอกสาร
และงานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง

หวัขอ้รองท่ี 3.2  เครื่องฉายภาพสามมิติรุน่ XXXX  ย่ีหอ้ XXXX
หวัขอ้ย่อยท่ี 3.2.1 รูปรา่งตวัเครื่อง
หวัขอ้ย่อยท่ี 3.2.2 ขีดความสามารถของเครื่อง
หวัขอ้ย่อยท่ี 3.2.3  ราคา

หวัขอ้ใหญ่ท่ี 4 ผลของโครงการหรอืงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งท่ีมีมาก่อน
หวัขอ้รองท่ี 4.1 โครงการหรอืงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง เรื่องท่ี 1
หวัขอ้รองท่ี 4.2 โครงการหรอืงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง เรื่องท่ี 2
หวัขอ้รองท่ี 4.3 โครงการหรอืงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง เรื่องท่ี 3
หวัขอ้รองท่ี 4.4 โครงการหรอืงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง เรื่องท่ี 4
หวัขอ้รองท่ี 4.5 โครงการหรอืงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง เรื่องท่ี 5



3.6  การย่อหน้า การเว้นวรรค และเว้นช่องไฟ

การย่อหนา้ การเวน้วรรค ตลอดจนการเวน้ช่องไฟ
เป็นส่วนหนึ่งของการจดัขอ้ความใหม้ีความเป็นระเบียบ 
สวยงาม และสื่ อความได้อย่างมีประสิท ธิภาพ มี
หลกัเกณฑ ์ดงันี ้

1) การย่อหนา้ขอ้ความทั่วไป เวน้จากเสน้ขอบหนา้ 
1.50 ซ.ม. หรอืเป็นขนาดของการย่อหนา้ปกติทัง้ฉบบั

2) หลังอักษรย่อ เว้น 1 ช่วงตัวอักษร เช่น พ.ศ. 
2548 ยกเว้นค าน าหน้าช่ือที่เป็นอักษรย่อ เช่น พล ต. 
ม.ร.ว. คกึฤทธ์ิ ปราโมช



3.7  การใช้เคร่ืองหมายวรรคตอน

การใช้เครื่องหมายวรรคตอน ต้องใช้เครื่องหมาย
อญัประกาศซอ้นกนั ใหใ้ชอ้ญัประกาศเดี่ยวส าหรบัขอ้ความ
หรอืค าขา้งใน

ตัวอยา่ง
ปารชิาติ จงึวิวฒันาภรณ ์(2547, หนา้ 25) กลา่ววา่ องค์

ความรูท้ี่ไดร้บัจากการวิจยัครัง้นีแ้สดงใหเ้หน็ว่า “นกัวิจารณค์วร
จะแสวงหาวิธีการวิจารณ์ที่ เป็นตัวของตัวเอง และมีความ
จ าเป็นที่จะตอ้งพฒันาตวัเองอยู่ตลอดเวลา ไม่เช่นนั้นมโนธรรม
หรอืความภกัดีตอ่อาชีพ ‘นกัวิจารณ’์ ก็จะตกต ่าลง”



3.7  การใช้เคร่ืองหมายวรรคตอน

การใช้เครื่องหมายจุลภาค ทวิภาค และอัฒภาค ให้
พิมพต์่อเน่ืองกบัอกัษรตวัหนา้ และเวน้ 1 ช่วงตวัอกัษรก่อน
ขอ้ความตอ่ไป

ตัวอยา่ง
กรุงเทพฯ : ส  านกัพิมพแ์หง่จฬุาลงกรณม์หาวิทยาลยั
เธียรศรี วิวิธสิริ, 2527, หนา้ 32-38 ; นวลลออ สุภาผล, 

2527.



3.8  การเขยีนอัญพจน์

การเขียนอญัพจนเ์ป็นการเรยีบเรียงการศึกษาเอกสาร 
งานวิจัย ทฤษฎีและหลักการท างานที่เก่ียวข้อง จะต้องมี
การศึกษาค้นคว้าและอ้างถึงข้อมูลความรู ้ ตลอดจน
การศึกษาจากแหล่งความรูต้่างๆ ข้อความที่น  ามาอ้างนี ้
เรยีกวา่ “อัญพจน”์ 

ซึง่ตอ้งเสนอควบคูก่บัการระบแุหลง่ท่ีมาของอญัพจนท์ี่ 
เรยีกว่า “การอ้างอิง” เป็นรูปแบบมาตรฐาน เพราะเป็นการ
แสดงถึงการศึกษาคน้ควา้ที่เป็นระบบ ประกอบดว้ยข้อมูล
ความรู ้ที่น่าเ ช่ือถือ มีการอ้างแหล่งที่มาอย่ างชัดเจน 
ตรวจสอบได้



3.8  การเขยีนอัญพจน์

อญัพจน ์หมายถึง ขอ้ความในรายการโครงการวิจยั ที่
ผูจ้ัดท าน ามาจากขอ้เขียนหรือค ากล่าวของบุคคลใดบุคคล
หนึ่ง ซึง่แบง่ไดเ้ป็น 2 ลกัษณะ คือ

1) อัญพจนต์รง (Direct Quotation) คือ อญัพจนท์ี่
น ามาอา้งโดยคดัลอกตามขอ้ความเดิม

2) อัญพจนร์อง (Indirect Quotation) คือ อญัพจนท์ี่
น ามาอา้ง โดยในลกัษณะ การจบัใจความ ถอดความ สรุป
ความ หรือแปลมาจากขอ้ความเดิม โดยเรียบเรียงขึน้ใหม่
ดว้ยถอ้ยค าภาษาของผูด้  าเนินโครงการเอง



3.8  การเขยีนอัญพจน์

แนวทางการเรียบเรียงอัญพจน์ ตามหลักเกณฑ์ที่ เ ป็น
มาตรฐานสากล ดงันี ้
ตวัอยา่ง

เอกชัย  พฤกษ์อ  าไพ (2530, หนา้ 110) กล่าวว่า “สุนัขไทย
หลงัอานมีในประเทศไทยมาตัง้แตส่มยัสโุขทยั”

“สุนัขไทยหลังอานมีในประเทศไทยมาตั้งแต่สมัยสุโขทัย” 
(เอกชยั พฤกษอ์  าไพ, 2530, หนา้ 110)

เอกชยั  พฤกษอ์  าไพ (2530) กล่าวว่า “สนุขัไทยหลงัอานมีใน
ประเทศไทยมาตัง้แตส่มยัสโุขทยั” (หนา้ 110).



3.9  การเขยีนอ้างองิ

การอา้งอิง คือ การระบุแหล่งที่มาข้อมูลสารสนเทศ 
เป็นการให้ความเช่ือมั่นแก่ผู้อ่านว่า ผู้ด  าเนินโครงการได้
ศกึษาคน้ควา้มาเป็นอย่างดีจากแหลง่ความรูท้ี่เช่ือถือ

เป็นการให้ข้อมูลแก่ผู้อ่านที่ต้องการตรวจสอบหรือ
การศกึษาคน้ควา้แหลง่ขอ้มลูเดิม

เป็นการแสดงคณุธรรมความรบัผิดชอบของนกัวิชาการ
ที่จะไม่ล่วงละเมิดหรือแอบอา้งผลงานของผูอ้ื่น ซึ่งนอกจาก
จะผิดแบบแผนของการเรยีบเรยีงงานวิชาการแลว้ ยงัถือเป็น
การผิดกฎหมายวา่ดว้ยลิขสิทธ์ิ อีกดว้ย



3.9  การเขยีนอ้างองิ

การอา้งอิงแทรกเนือ้หา
เป็นการวงเล็บระบุแหล่งที่มาของอญัพจนอ์ย่างกวา้งๆ 

แทรกอยู่ในเนือ้หาของสารนิพจน ์ส่วนรายละเอียดที่สมบรูณ์
ของแหล่งขอ้มลูจะแสดงใน “บรรณานกุรม” ในส่วนทา้ยของ
สารนิพนธ์

ขอ้มลูที่ตอ้งระบใุนการอา้งอิง คือ แหล่งที่มาของขอ้มลู
หรอือญัพจน ์โดยทั่วไปประกอบดว้ย ชือ่ผูแ้ตง่หรอืผูผ้ลิต ปีที่
พิมพ์หรือปีที่ผลิต และหนา้ที่อา้ง อยู่ในเครื่องหมายวงเล็บ 
โดยใชเ้ครือ่งหมายจลุภาคคัน่ระหวา่งรายการ



3.9  การเขยีนอ้างองิ : รูปแบบและตวัอย่าง

*** เครื่องหมาย # แทนการเวน้ 1 ช่วงตวัอกัษร

1. ผู้แต่ง 1 คน
(ผูแ้ตง่, #ปีที่พิมพ,์ #หนา้#เลขหนา้ที่อา้ง)
(จกัษ์ พนัธุช์เูพชร, 2545, หนา้ 28, 39-41)
(Brown, 1999, p. 9)

2. ผู้แต่ง 2 คน
(ผูแ้ตง่คนแรก#และผูแ้ตง่คนท่ี2, #ปีที่พิมพ,์ #หนา้#เลขหนา้ที่อา้ง)
(ชศูกัดิ ์เวชแพศย ์และสมศร ีดาวฉาย, 2543, หนา้ 82)
(Syananondh and Padgate, 2005, pp. 69, 80-87)



3.9  การเขยีนอ้างองิ : รูปแบบและตวัอย่าง

*** เครื่องหมาย # แทนการเวน้ 1 ช่วงตวัอกัษร

3. ผู้แต่ง 3 คน
(ผูแ้ตง่คนแรก, #ผูแ้ตง่คนที่ 2#และผูแ้ตง่คนที่ 3, #ปีที่พิมพ,์ #หนา้#เลขหนา้ที่อา้ง)
(แสงหลา้ พลนอก, เชาวนี ลอ่งชพูล และสวุนีย ์เก่ียวก่ิงแกว้, 2548, หนา้ 38-39)
(Chokmaviroj, Rakwichian, and Ketjoy, 2004, p. 1101)

4. ผู้แต่งมากกว่า 3 คน
(ผูแ้ตง่คนแรก#และคณะ,#ปีที่พิมพ,์#หนา้#เลขหนา้ที่อา้ง)
(มลัลิกา ตัง้คา้วานิช และคณะ, 2545, หนา้ 140)
(Kerdpin, et al., pp. 7839-7840)



3.9  การเขยีนอ้างองิ : รูปแบบและตวัอย่าง

5. ผู้แต่งทีม่คี าน าหน้าชื่อฐานันดรศักดิ ์บรรดาศักดิ ์ยศ และสมณ
ศักดิ ์เชน่ พระบาทสมเดจ็พระ พระเจา้วรวงศเ์ธอ พระองคเ์จา้ ม.ร.ว. พระยา หลวง 
พล อ.อ. Duke Pope St. ใหร้ะบุค าน าหน้าชื่อเหล่านีต้ามปกติ
 กรณีที่ยศของสงักดัตา่งกนัแตใ่ชอ้กัษรยอ่เหมือนกนั เชน่ ร.ต. ซึง่เป็นอกัษร
ยอ่ของรอ้ยตร ีเรอืตร ีและเรอือากาศตร ีใหใ้ชค้  าเตม็ กรณีค าลงทา้ยแสดงสงักดัของ
ทหารเรอื คือ ร.น. และค าลงทา้ยช่ือชาวตา่งชาติ เชน่ Sr. และ Jr. ใหร้ะบไุวต้ามปกติ
ตัวอย่าง
(สมเดจ็พระเทพรตันราชสดุฯ สยามบรมราชกมุารี, 2546, หนา้ 5-11)
(พล ต. ม.ร.ว.คกึฤทธ์ิ ปราโมธ, 2547, หนา้ 9)
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6. วัสดุทีจ่ัดพมิพใ์นชื่อของหน่วยงาน ใหใ้ช้ชื่อหน่วยงานอย่างต ่าใน
ระดับกรม หรือหน่วยงานเทยีบเทา่กรม เป็นรายการผู้แต่ง หากไม่ปรากฏชือ่
หน่วยงานระดับกรม หรือเป็นหน่วยงานทีไ่ม่ใช่ส่วนรายการ ใหร้ะบุชือ่หน่วยงาน
ตามทีป่รากฏในวัสดุอ้างองิเป็นรายการผู้แต่ง
ตัวอย่าง
(มหาวิทยาลยัมหิดล, 2543, หนา้ 17)
(ส  านกังานคณะกรรมการวิจยัแหง่ชาติ และสมาคมวิทยาศาสตรก์ารเกษตรแหง่ประเทศ
ไทย ในพระบรมราชปูถมัถ,์ 2542, หนา้ 79-98)
(ส  านกังานคณะกรรมการวฒันธรรมแหง่ชาต,ิ สมาคมวิจยัเชิงคณุภาพแหง่ประเทศไทย 
และจฬุาลงกรณม์หาวิทยาลยั, 2536, หนา้ 86)
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7. วัสดุทีไ่ม่ปรากฏชื่อผู้แต่ง หรือผู้จัดท า ใหใ้ช้ชื่อเอกสารแทนรายการชื่อผู้แต่ง
(คูมื่อส  าหรบัผูป้กครองเดก็ออทิสติก, 2539, หนา้ 3-6)
(ลิลิตพระลอ, 2516, หนา้ 5-6)

8. หนังสอืแปล ใหใ้ส่ชื่อสกุลผู้แต่งเป็นภาษาแปลของเอกสารน้ันๆ หากไม่ทราบ
ชื่อแต่งใหใ้ช้ชื่อเรื่องในภาษาทีแ่ปล
รูปแบบ
(ชื่อสกลุผูแ้ตง่, #ปีที่พิมพ,์ #หนา้#เลขหนา้ที่อา้ง)
(ชื่อเรื่องในภาษาที่แปล, #ปีที่พิมพ,์ #หนา้#เลขหนา้ที่อา้ง)
ตวัอยา่ง
(เชก็สเปียร,์ 2498, หนา้ 200)
(เสียงเพรยีกจากขนุเขา, 2528, หนา้ 60)
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11. วัสดุภาษาไทยทีไ่ม่มเีลขหน้าใหใ้ช้ค าว่า ไม่มเีลขหน้า ส าหรับวัสดุอ้างองิ
ภาษาอังกฤษใหใ้ช้ unpaged
(ผูแ้ตง่, #ปีที่พิมพ,์ #ไม่มีเลขหนา้)
(มณฑล สงวนเสรมิศร,ี 2549, ไม่มีเลขหนา้)
(Thompson, 1988, unpaged)

12. การอ้างวัสดุทัง้เล่มโดยไม่เจาะจงหน้า ซึง่ส่วนมากจะเป็นผลสรุปจากรายงาน
การศึกษาวจิัย หรือวทิยานิพนธ ์ใหร้ะบุเฉพาะผู้แต่งกับปีทีพ่มิพ์
(ผูแ้ตง่, #ปีที่พิมพ)์
(กาญจน ์เรอืงมนตร,ี 2547)



3.9  การเขยีนอ้างองิ : รูปแบบและตวัอย่าง

13. การอ้างวัสดุมากกว่าหน่ึงรายการประกอบเนือ้หาเดยีวกัน ใหใ้ส่รายการวัสดุ
อ้างองิทัง้หมด โดยใช้เครื่องหมายอัฒภาคค่ันระหว่างวัสดุอ้างองิ ทัง้นี ้ใหเ้รียงปีที่
พมิพก์่อนหลังตามล าดับ ถา้เป็นวัสดุทีพ่มิพปี์เดยีวกันใหเ้รียงตามล าดับอักษรชื่อ
ผู้แต่ง
(ผูแ้ตง่, #ปีที่พิมพ,์ #หนา้#เลขที่หนา้อา้ง; #ผูแ้ตง่, #ปีที่พิมพ,์ #หนา้#เลขหนา้ที่อา้ง; # ผู้
แตง่, #ปีที่พิมพ,์ #หนา้#เลขหนา้ที่อา้ง)
(เธียรศร ีวิวิธสิร,ิ 2527, หนา้ 32-38; นวลลออ สภุาผล, 2527, หนา้ 27-28; สชุา จนัทร์
เอม, 2536, หนา้ 12-17)
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14. วัสดุหลายเรื่องของผู้แต่งคนเดยีวกัน และจัดพมิพปี์เดยีวกันใหใ้ช้อักษร ก ข 
ค ง....หรือ a b c d… .ในภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ตามล าดับ
(ผูแ้ตง่, #ปีที่พิมพแ์ละล าดบัที่วสัดอุา้งอิง.#หนา้#เลขหนา้ที่อา้ง)

(วลลุี โพธิรงัสิยากร, 2539ก, หนา้ 171-173)
(วลลุี โพธิรงัสิยากร, 2539ข, หนา้ 26)
(วลลุี โพธิรงัสิยากร, 2539ค, หนา้ 80-82)
(Drucker, 1995a, p. 101-110)
(Drucker, 1995b, p. 121-127)
(Drucker, 1995c, p. 96-98)
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15. กรณีจ าเป็นต้องอ้างถงึวัสดุทีอ้่างในเอกสารอืน่ เพราะไม่สามารถค้นและ
อ้างองิจากแหล่งเดมิได้ เรียกว่าเป็นการอ้างจากแหล่งรอง ใหอ้้างจากแหล่งเดมิ
เทา่ทีส่ามารถระบุได้ ภาษาไทยใหใ้ช้ค าว่า “อ้างองิใน” ส าหรับภาอังกฤษใหใ้ช้ค า
ว่า “as cited in” 
(ผูแ้ตง่เดิม, #ปีที่พิมพเ์ดิม, #หนา้#เลขหนา้ที่อา้ง#อา้งอิงใน ผูแ้ต่ง, #ปีที่พิมพ,์ #หนา้ #
เลขหนา้ที่อา้ง)
(Prescott, 1963, pp. 135-136  อา้งอิงใน วนิดา บ ารุงไทย, 2544, หนา้ 61)

กรณีอา้งทัง้ฉบบั
(ผูแ้ตง่เดิม,#ปีที่พิมพเ์ดิม#อา้งอิงใน ผูแ้ตง่, #ปีที่พิมพ,์ #หนา้#เลขหนา้ที่อา้ง)
(เสถียร โพธินนัทะ, 2496 อา้งอิงใน ประภาศร ีสีหอ าไพ, 2535, หนา้ 164)
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16. การอ้างบทความหรือคอลัมนใ์นหนังสอืพมิพ์
(ผูแ้ตง่, #ปีที่พิมพ,์ #หนา้#เลขหนา้ที่อา้ง)
(สมบตัิ นพรกั, 2548, หนา้ 30)

17. การอ้างองิจากรายการวทิยุหรือโทรทศัน์
(ผูจ้ดัท  า, #วนัที่#เดือน#ป่ีที่จดัท า)
(ปัญญา นิรนัดรก์ลุ, 26 พฤษภาคม 2550)

18. การอ้างองิจากสือ่โสตทศันูปกรณท์ีเ่ป็นภาพ สิง่จ าลอง หรือภาพถา่ยของ
เอกสาร เชน่ แผนที่ ภาพถ่าย ภาพวาด ภาพยนตร ์วิดิทศัน ์ภาพเลื่อน ภาพน่ิง 
(ผูจ้ดัท  า,#ปีที่จดัท า,#ประเภทสื่อ)
(ม.จ.ชาตรเีฉลิม ยคุล, 2544, ภาพยนตร)์
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19. การอ้างองิจากสือ่โสตทศันป์กรณป์ระเภทสือ่เสยีงทัง้ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ เช่นแผ่นเสยีง แถบบนัทกึเสยีง ซดีี
(ผูข้บัรอ้ง หรอืผูบ้รรยาย หรอืผูผ้ลิต,#ปีที่จดัท า,#ประเภทสื่อ)
(พนูพงษ์ งามเกษม, 2548, แถบบนัทกึเสียง)

20. การอ้างองิจากฐานข้อมูลส าเร็จรูปซดี-ีรอม (CD-ROM)
(ผูแ้ตง่,#ปีที่จดัท า,#ฐานขอ้มลูส  าเรจ็รูปซีดี-รอม)    
(Bower, 1997, CD-ROM)

21. การอ้างองิข้อมูลจากสือ่ออนไลน ์(Online) เช่น บทความ หนังสอื วารสาร 
หนังสอืพมิพ ์บทเรียน อเิลก็ทรอนิกส ์(e-learning)
(ผูแ้ตง่,#ปีที่จดัท า)
(จิรวฒัน ์พิระสนัต ์และวนิดา บ ารุงไทย, 2543)



3.10  ขัน้ตอนการสืบค้นและการคัดเลือก
เอกสารและงานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง

1) การก าหนดค าส  าคญัหรือ
คน้ควา้

2) การคน้หาเอกสาร
3) การสืบค้นเอกสารและ

การคดัเลือก
4) ขั้นการอ่านเอกสารและ

งานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง วิเคราะห ์และ
จดบนัทกึ



3.10  ขัน้ตอนการสืบค้นและการคัดเลือก
เอกสารและงานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง

การคดัเลือกงานวิจยั มีหลกัเกณฑก์ารคดัเลือก ดงันี ้
1. พิจารณาชื่อเร่ือง ในการตดัสินคดัเลือกเอกสาร

ว่าเก่ียวขอ้งกบัเรือ่งที่จะท าวิจยัมากนอ้ยเพียงใด
2. พิจารณาจากบทคัดย่อ เพื่อดูรายละเอียด

เก่ียวกบังานวิจยั โดยเฉพาะผลการวิจยัพอสงัเขปเก่ียวกบั
งานวิจยันัน้
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เอกสารและงานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง

การคดัเลือกงานวิจยั มีหลกัเกณฑก์ารคดัเลือก ดงันี ้
3. พิจารณาความน่าเชื่อถือ ไดร้บัรองจากสถาบนั

ที่น่าเช่ือถือ หรือจากการประเมินงานวิจยั ว่ามีขัน้ตอนการ
ด าเนินงานวิจยัถกูตอ้งตามระเบียบวิธีการวิจยัหรอืไม ่

4. พิจารณาอายุของงานวิจัย เอกสารทางวิชาการ
ที่จะน ามาใชอ้า้งอิงควรเป็นผลงานยอ้นหลงัไม่เกิน 10 ปี
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การอา่นเอกสารและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง
1. การอา่นเก็บความคิดส าคญั
พิจารณาจากช่ือเรื่อง ว่าเก่ียวกบัเรื่องอะไร ดโูครงรา่ง

จากสารบัญหรือหัวขอ้ของ พิจารณาความคิดส าคัญของ
เนือ้หาในแต่ละย่อหน้า และศึกษาจากค าที่เป็นเครื่องชี ้
ความคิดส าคญั เช่น "โดยสรุป" "กล่าวโดยย่อ" “จากเหตผุล
ที่กลา่วมาแลว้จะเหน็ว่า" เป็นตน้ ค าเหล่านีน้  าไปสู่ความคิด
ส าคญัทัง้สิน้
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การอา่นเอกสารและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง
2. การอา่นเก็บรายละเอียด
ในแต่ละย่อหน้าของเอกสาร จะมีรายละเอียดขยาย

หรือสนับสนุนประโยคส าคัญอยู่ ซึ่งอาจอยู่ในรูปของการ
ยกตวัอย่าง ขั้นตอน ลกัษณะที่เป็นเหตุและ
ผล หรอืการบรรยาย ลกัษณะนิยาม การอ่าน
รายละเอียดเหล่านีจ้ะท าให้ความกระจ่าง
มากขึน้



หวัข้อสรุปเนือ้หาส าคัญ
ทีไ่ด้จากการอ่านงานวิจัย

1. เรือ่งท่ี
2. ปีที่รายงาน
3. ช่ือผูว้ิจยัแหลง่ท่ีตีพิมพ์
4. ช่ือเรือ่งวิจยั
5. วตัถปุระสงค์
6. สมมตุิฐาน

7. รูปแบบการวิจยั
8. ประชากรศกึษา
9. วิธีเลือกตวัอย่างขนาดตวัอย่าง
10. เครือ่งมือเก็บขอ้มลูวิธีการวิจยั
11. สถิตทิี่ใชว้ิเคราะหข์อ้มลู
12. สรุปผลการวิจยั



ตัวอย่างสรุปเนือ้หาส าคัญจากการอ่านงานวจิยั

เร่ืองที่ 1
ปีทีร่ายงาน 2547 
ชือ่ผู้วจัิย นายจ านง           มนตร ี

นายชยัณรงค ์    ขานทะราชา
นายพิเชษฐ์        รม่ศรี
นายพีระพล        จนัทรเ์สละ 
นายศกัดิส์ิทธ์ิ      ถนอมทรพัย์
นายณฤทธ์ิ          เวียงสมทุร์
มหาวิทยาลยัราชภฏัมหาสารคาม 
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ชือ่เร่ืองวจัิย เครื่องฉายภาพทบึแสงเสมือนจรงิราคาประหยดั
วัตถุประสงค ์ เพื่อสรา้งเครื่องฉายภาพแบบเหมือนจรงิ  ท่ีมี

ประสิทธิภาพใกลเ้คียงกบัเครื่องฉายภาพแบบเหมือนจรงิท่ีมีจ าหน่ายทั่วไป 
แตมี่ราคาถกูกว่า 

สมมุตฐิาน  ไมม่ี
รูปแบบการวจัิย วิจยัเชิงทดลอง
ประชากรศึกษา ไมม่ี
วธิีเลอืกตวัอย่างขนาด ไมม่ี
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เคร่ืองมือเกบ็ข้อมูลวธิีการวจัิย เปรยีบเทียบประสิทธิภาพการ
ท างานกบัเครื่องที่ขายในทอ้งตลาด

สถติทิีใ่ช้วเิคราะหข้์อมูล ไมม่ี
สรุปผลการวจิัย
สญัญาณภาพท่ีได ้ทัง้ท่ีผ่านโปรเจคเตอรแ์ละโทรทศัน ์มีความคมชดั

สามารถใชง้านไดจ้รงิ ผูเ้รยีนสามารถมองเห็นชดัเจน เม่ือเปรยีบเทียบกบั
เครื่องฉายภาพเหมือนจรงิ ท่ีจ  าหน่ายทั่วไปแลว้ประสิทธิภาพก็อยู่ในเกณฑ์
ท่ีใกลเ้คียงกนั แตม่ีราคาท่ีต  ่ากว่า และยงัสามารถพฒันาขดีความสามารถ
ใหด้ีขึน้ได ้



การเขยีนรายงานอ้างองิโครงการงานวิจยัทีเ่กีย่วข้อง

รูปแบบ
ผูวิ้จยั,#ปีท่ีท าการวิจยั#ช่ือเรื่องงานวิจยั#พบว่า#ผลการวิจยั

จ านง มนตรี, ชยัณรงค ์ขานทะราชา, พิเชษฐ์ ร่มศรี, พีระพล จนัทรเ์ส
ละ, ศกัดิ์สิทธ์ิ ถนอมทรพัยแ์ละณฤทธ์ิ เวียงสมทุร,์ 2547 ไดวิ้จัยเครื่องฉาย
ภาพทึบแสงเสมือนจริงราคาประหยดั พบว่า เครื่องฉายภาพทึบแสงเสมือน
จรงินัน้มีขอ้จ ากดัในดา้นขนาดของภาพท่ีน ามาฉาย เหมาะสมกบั A4 เท่านัน้
และอุปกรณ์ท่ีจะรับสัญญาณ AV จะตอ้งสนับสนุน ระบบนีด้ว้ยจอภาพท่ี
เหมาะสมซึง่ควรจะเป็นทีวีสี 29 นิว้



การเขยีนรายงานอ้างองิโครงการงานวิจยัทีเ่กีย่วข้อง

รูปแบบ
ผูวิ้จยั,#ปีท่ีท าการวิจยั#ช่ือเรื่องงานวิจยั#พบว่า#ผลการวิจยั

จ านง มนตรี, ชัยณรงค ์ขานทะราชา, พิเชษฐ์ ร่มศรี, พีระพล จันทร ์  
เสละ, ศกัดิส์ิทธ์ิ ถนอมทรพัยแ์ละณฤทธ์ิ เวียงสมทุร,์ 2547 ไดวิ้จยัเครื่องฉาย
ภาพทึบแสงเสมือนจริงราคาประหยดั พบว่า เครื่องฉายภาพทึบแสงเสมือน
จรงินัน้มีขอ้จ ากดัในดา้นขนาดของภาพท่ีน ามาฉาย เหมาะสมกบั A4 เท่านัน้
และอุปกรณ์ท่ีจะรับสัญญาณ AV จะตอ้งสนับสนุน ระบบนีด้ว้ยจอภาพท่ี
เหมาะสมซึง่ควรจะเป็นทีวีสี 29 นิว้



การศึกษาเอกสารและงานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง

กระบวนการศึกษาขอ้มูล ทฤษฎี หลักการ โครงการงานวิจัยที่
เคยมีมาก่อน ศกึษาปัญหาจากขอ้เสนอแนะงานวิจยั เพื่อใชเ้ป็นขอ้มลู 
ในการตดัสินใจเลือกวิธีการ วสัด ุอปุกรณต์ลอดจนประชากรและกลุ่ม
ตวัอย่างที่ใชใ้นการทดลองนวัตกรรม เพื่อตอบวตัถุประสงค์ของการ
ด าเนินการวิจัย ย่ิงผู้วิจัยให้ความส าคัญ ในการศึกษาเอกสารและ
งานวิจัยที่เก่ียวข้องมากแค่ไหน ก็เท่ากับผู้วิจัยเตรียมพรอ้มข้อมูล 
ส าหรบัปัญหาที่จะเกิดขึน้ระหวา่งการด าเนินการวิจยัเท่านัน้





หน่วยที ่4
การสืบค้นเอกสารและงานวจิยั

ทีเ่กีย่วของบนอนิเตอรเ์น็ต



หวัข้อเร่ือง หน่วยที ่4

4.1  บรกิารบนอินเทอรเ์น็ต
4.2  การสืบคน้ขอ้มลูจากอินเทอรเ์น็ต
4.3  เครื่องมือในการคน้หาขอ้มลูบนเวิลดไ์วดเ์ว็บ
4.4  การคน้หาขอ้มลูในเวิลดไ์วดเ์ว็บ
4.5  เทคนิคการสืบคน้สารสนเทศบนเวิลดไ์วดเ์ว็บ
4.6  แหล่งสารสนเทศในการสืบคน้ดว้ยระบบโอแพค (OPAC)
4.7  แนวคิดทางดา้นอินเทอรเ์น็ตเพื่อการศกึษา
4.8  ประโยชนข์องอินเทอรเ์น็ตทางการศกึษา
4.9  การสืบคน้เอกสารและงานวิจยัโดยใช ้www.google.com
4.10  การสืบคน้เอกสารและงานวิจยัโดยใช ้www.watpon.com

Click เลือกหวัขอ้เรือ่งเพ่ือศกึษา



4.1  บริการบนอนิเทอรเ์น็ต

1. ไปรษณียอ์ิเลก็ทรอนิกส ์(E-Mail)
2. สนทนาแบบออนไลน์
3. กระดานข่าว หรอืบเูลตินบอรด์บนเครอืข่ายอินเทอรเ์น็ต
4. FTP (File Transfer Protocol) บรกิารโอนยา้ยไฟลข์อ้มลู
5. Telnet ส าหรบัผูใ้ชท้ี่ตอ้งการ

ใชง้านจากเครือ่งคอมพิวเตอรเ์ครือ่งอื่น
ซึง่ตัง้อยู่ไกลออกไป



4.1  บริการบนอินเทอรเ์น็ต

6. Archie ระบบบรรณารกัษใ์นเครอืข่ายอินเทอรเ์น็ต
7. Gopher บรกิารคน้หาขอ้มลูแบบตามล าดบัขัน้
8. Hytelnet บรกิารที่ช่วยใหผู้ใ้ชห้าช่ือโฮสตแ์ละช่ือ Login 
9. WAIS (Wide Area Information Service) บรกิารศนูย์

ขอ้มลูบนอินเทอรเ์น็ต 
10. บรกิารความสะดวกอื่นๆ



4.2  การสืบค้นข้อมูลจากอนิเทอรเ์น็ต

เวิลดไ์วดเ์วบ็เป็นสว่นหนึ่งของ อินเทอรเ์น็ต ซึง่ได้
พฒันามาในรูปไฮเปอรเ์ทก็ซ ์(Hypertext) หรอืในรูปแบบ
ของการเช่ือมโยงที่สามารถท าใหผู้ใ้ชส้ามารถเดนิทางจาก
ที่อยู่ (Web Site) หนึ่งไปยงัอีกที่อยู่หนึ่ง โดยการกดปุ่ ม 
(Click) ที่ท  าการเช่ือมโยงนี ้อาจจะอยู่ในลกัษณะไอคอน 
(Icon) หรอืขอ้ความ (Text) หรอืรูปภาพ (Image) ก็ได ้
ปัจจบุนัเวิลดไ์วดเ์วบ็เป็นสว่นส าคญัที่สดุของอินเทอรเ์น็ต 
วิธีการเขา้ถงึก็งา่ยที่สดุและดีที่สดุ



4.3  เคร่ืองมือในการค้นหาข้อมูล
บนเวิลดไ์วดเ์ว็บ

เครื่ อ งมื อ ในการค้นหาข้อมูลต่ าง  ๆ  ในระบบ 
เวิลดไ์วดเ์ว็บ ไดแ้ก่ โปรแกรมที่ใชส้  าหรบัการอ่านขอ้มลูใน
ระบบอินเทอรเ์น็ต (Internet Browser Programs) เช่น 
โปรแกรม Internet Explorer, Netscape Communicator, 
Google Chrome, Safari, Mozilla Firefox เป็นตน้ 



4.4  การค้นหาข้อมูลในเวลิดไ์วดเ์วบ็

ในโลกของเวิลดไ์วดเ์ว็บนั้น มีขอ้มูลอยู่มากมาย จึง
ตอ้งมีวิธีการคน้หาขอ้มลูอย่างรวดเรว็ โดยใชเ้ว็บไซตต์่างๆ 
เอาไว ้เราเพียงแต่ทราบหวัขอ้ที่ตอ้งการ แลว้เขา้ไปของที่
อยู่เวบ็ไซตใ์น Search Site ก็จะไดข้อ้มลูตามตอ้งการ



4.4  การค้นหาข้อมูลในเวลิดไ์วดเ์วบ็

Search Site แบง่ออกเป็น 2 ประเภท คือ 
1. Search Engine เป็นเว็บไซตค์น้หาขอ้มลูที่ใช้

โปรแกรมอตัโนมตัิรวบรวมขอ้มลูเก่ียวกบัเวบ็ไซตต์า่งๆ โดย
ละเอียด เหมาะกบัการหาขอ้มลูแบบเฉพาะเจาะจง ที่ไดร้บั
ความนิยม คือ Google, Chatcha และ Sanook

2. Search Directories เป็นเว็บไซตค์น้หาขอ้มลูโดย
จดัเป็นหมวดหมูท่ี่เหมาะสม แตป่รมิาณขอ้มลูอาจไม่
ครอบคลมุทกุเวบ็ไซต ์เหมาะกบัการคน้หาขอ้มลูทีเ่ป็นหมวด
ขนาดใหญ่ๆ หรอื ค  าที่ตอ้งการคน้หาแบบกวา้งๆ



4.5  เทคนิคการสืบค้นสารสนเทศบนเวิลดไ์วดเ์ว็บ

การสืบคน้แบบ Key Word Searching ควรมีกลยทุธ ์ซึง่
อาจแบง่ขัน้ตอนในการเตรยีมตวัได ้6 ขัน้ตอน คือ 

1. การตัง้หรอืก าหนดค าถามและขอบเขตของค าถามนัน้ 
2. การจ าแนกแนวคิดในค าถามนัน้ 
3. การก าหนดค าคน้หรอืการแปลค าถามที่ตอ้งการ

สืบคน้ออกมาเป็นค าคน้ใหถ้กูตอ้ง
4. การเช่ือมค า 
5. การเลือกใช ้Search Engines 
6. ท าการสืบคน้และประเมินผลขอ้มลูที่ไดร้บั



4.6  แหล่งสารสนเทศในการสืบค้นด้วยระบบโอแพค

1. ระบบสืบคน้ขอ้มลูทรพัยากรสารสนเทศของหอ้งสมดุ
มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร ์สืบคน้ไดท้ี่ http://www.libraly.ku.ac.th/

2. ระบบสืบคน้ทรพัยากรสารสนเทศ ของสถาบนัการ วิทยบรกิาร
จฬุาลงกรณม์หาวิทยาลยั สืบคน้ไดท้ี่ http://www.car.chula.ac.th/

3. ระบบสืบคน้สารสนเทศของส านกัหอสมดุกลางมหาวิทยาลยั
ศรนีครนิทรว์ิโรฒประสานมิตร สืบคน้ไดท้ี่ http://swu.ac.th/

และยงัมรีะบบสบืคน้สารสนเทศ
ของมหาวทิยาลยัอืน่ๆ ทีใ่หบ้รกิาร
OPAC อกีมากมาย



4.7  แนวคดิทางด้านอนิเทอรเ์น็ตเพือ่การศึกษา

กลุ่มข่าว หรือ Newsgroup และ กลุ่มสนทนา หรือ 
Discussion Group ที่มีบรกิารบนเครอืข่ายอินเทอรเ์น็ตนัน้ 
กลายเป็นศนูยก์ลางการติดตอ่สื่อสาร 
แลกเปลี่ยนและสอบถามขอ้มลู
ของผูเ้รยีนตลอดจนครูอาจารย์
ผูส้อนที่สนใจในเรือ่งเดียวกนั



4.8  ประโยชนข์องอนิเทอรเ์น็ตทางการศึกษา

1.ดา้นการศึกษา คือ เป็นแหล่งคน้ควา้หาความรู ้
ใหก้บัคนทั่วโลก ในทกุดา้น เป็นหอ้งสมดุขนาดใหญ่

2.ดา้นความบนัเทิง คือ สามารถดหูนงั ฟังเพลง ชม
สารคดี ทัง้ในประเทศและตา่งประเทศไดต้ลอดเวลา

3.ดา้นความธุรกิจ คือ เป็นสื่อกลางในการน าเสนอ
ภาพพจน ์และการประชาสัมพันธ์หน่วยงาน เป็นแหล่ง
เผยแพรแ่ละโฆษณาสินคา้หรือการบริการ รวมถึงการซือ้
ขายสินคา้ผ่านทางอินเทอรเ์น็ตดว้ย



4.8  ประโยชนข์องอนิเทอรเ์น็ตทางการศึกษา

4.ด้านการท่องเที่ยว คือ ช่วยแนะน าสถานที่
ทอ่งเที่ยว และสอบถามขอ้มลูของสถานที่ท่องเที่ยวต่างๆ 
ก่อนเดินไปจรงิได้

5.ดา้นเทคโนโลยี คือ เป็นแหล่งรวบรวมข่าวสาร
ด้านเทคโนโลยีต่างๆ  ที่หลากหลายและสามารถ
ติดต่อสื่อสารกนัไดท้ั่วโลกโดยไม่มีขอ้จ ากัดว่าผูร้บัและผู้
สง่จะอยู่หา่งไกลกนัเพียงใด



4.9  การสืบค้นเอกสารและงานวิจัยโดยใช้ 
www.google.com

เทคนิคในการสืบคน้
1. การสืบค้นจะมีฐานกว้างขวางย่ิงขึน้ ถ้านักวิจัย

อาศยับรรณานกุรมของบทความสืบคน้ตอ่ไปไดอ้ีกมากมาย
2. สารสนเทศออนไลน์หรือบทความจากวารสารที่

น ามาใชอ้า้งอิงนั้นควรมีความทันสมัย ไม่ควรเก่าเกิน 5 ปี 
สว่นสารสนเทศจากหนงัสือ ต  าราก็ไมค่วรเกิน 10 ปี

3. สารสนเทศที่น  ามาอา้งอิงตอ้งพิจารณาจากผู้เขียน
บทความ หรือหน่วยงาน/องคก์าร/สถาบัน ที่น่าเช่ือถือได ้
หรอืเป็นที่ยอมรบัในศาสตรน์ัน้



4.9  การสืบค้นเอกสารและงานวิจัยโดยใช้ 
www.google.com

เทคนิคในการสืบคน้
4. คณุภาพของสารสนเทศ พิจารณาจากความถกูตอ้ง 

ตรงประเด็น มีความสมัพนัธก์ับเรื่องที่ตอ้งการศึกษา และมี
ความทนัสมยั

5. เมื่อท าการสืบคน้ สารสนเทศมาได ้ควรจะ Copy
รายละเอียดที่ได ้ลงใน Word document แลว้อย่าลืม Copy 
URL และระบุวันที่สืบค้นได้ไว้ด้วย เพื่อเก็บไว้อ้างอิงใน
โอกาสตอ่ไป



Click start program เลือก Internet explorer หรือเลือก Internet 
explorer จาก Desktop พิมพ ์URL ไปท่ี www.google.co.th

การใช้งาน Google



1. Google จะใชเ้ง่ือนไข “ และ ” (and) ในการคน้หาในรูปแบบของ
ประโยคอยู่เสมอ เช่น   ถ้าเราต้องการค้นหาประโยคท่ีว่า “ ฟิสิกส ์โม
เมนตมั ”



2. ถา้เราตอ้งการใชเ้ง่ือนไข “หรือ” (OR) ส าหรบัเช่ือมค าท่ีตอ้งการ
คน้หา คือ น าผลท่ีคน้หาไดข้องทัง้หมดมารวมกนั ซึ่งเราท าได้โดยใชค้  าว่า 
OR เป็นตวัอกัษรใหญ่ระหว่างค่าท่ีตอ้งการคน้หา เช่น ถา้เราต้องคน้หาว่า
ประโยคที่ว่า “ ฟิสิกส ์OR โมเมนตมั ”



3. การคน้หาของ Google สามารถคน้หาแบบเป็นกลุ่มค าหรือเป็น
วลีเราสามารถใชเ้ครื่องหมาย “____”   เช่น “physics momentum”



4. Google จะสามารถคน้หาไฟลใ์นรูปแบบอ่ืนๆ โดยประเภทไฟลท่ี์
รองรบั คือ
  4.1  Adobe Portable Document Format (มีนามสกลุ เป็น pdf)
  4.2  Adobe Post Script (มีนามสกลุเป็น ps)
  4.3  Lotus 1-2-3 (มีนามสกลุเป็น wk 1, wk2, wk3, wk4, wk5, 
wki, wks, wku)
  4.4  Lotus Wordpro (มีนามสกลุเป็น lwp)
  4.5 MacWrite (มีนามสกลุเป็น mw)
  4.6 Microsoft Word (มีนามสกลุเป็น doc)
  4.7 Microsoft Excel (มีนามสกลุเป็น xls)
  4.8 Microsoft Power Point (มีนามสกลุเป็น ppt)
  4.9 Text File (มีนามสกลุเป็น txt)



เราสามารถคน้หาโดยระบชุนิดของไฟลท่ี์เราตอ้งการคน้หาไดโ้ดยใช้
คา่ว่า filetype : แลว้ตามดว้ยนามสกลุของไฟลท่ี์เราตอ้งการคน้หา
 เช่น หากตอ้งการคน้หา Website ท่ีเก่ียวขอ้งกบัฟิสิกสโ์ดยมีรูปแบบ
ไฟลเ์ป็นที่มีนามสกลุ ppt คือเป็นไฟล ์Microsoft Power Point  ดงัรูป 



4.10  การสืบค้นเอกสารและงานวจิยัโดยใช้
www.watpon.com

ข้ันตอนการสมัครสมาชกิ
 1. เข้าเว็บไซต์ http://www.watpon.com เลือกสืบค้น
งานวิจยั 



2. เลือกฐานขอ้มลู ThaiLIS



3. ท าการสมคัรสมาชิกผ่านเว็บไซต ์



4. ท าการใสร่ายละเอียดเก่ียวกบัการสมคัรสมาชิกใหค้รบ



5. กดบนัทึกจะกรอบแจง้เตือนแสดงการสมคัรสมาชิกสมบรูณร์ะบบ
จะใหท้  าการยืนยนัการสมคัรสมาชิกผ่านทางอีเมลลโ์ดยใหไ้ปท่ีอีเมลลแ์ลว้
ท าการ Click link เพื่อยืนยนัการสมคัร



6. ถา้เขา้ไปท่ีในอีเมลแ์ลว้ไม่มีแสดงว่าเมลอ์าจจะไปอยู่ในอีเมลข์ยะ 
หรือ Junk mail ระบบจะท าการส่ง Password กลบัมายงัอีเมลอ์ีกครัง้เพื่อ
ใชใ้นการ Login เขา้ระบบใหก้ลบัไปยงัหนา้เว็บท่ีมีการ Login เพื่อท าการ 
Login เขา้สูร่ะบบ



7. เลือกตรง Basic search หรอื Advance search



8. พิมพห์วัขอ้งานวิจัยท่ีตอ้งการคน้หาพรอ้มทัง้ระบุรายละเอียดใน
การคน้หาแลว้ กดค าว่าคน้หาจะปรากฏงานวิจยัท่ีตอ้งออกมาให้



9. เลือกงานวิจัยท่ีตอ้งการและคลิกเขา้ไปในงานวิจัยนัน้ หนา้เว็บ
งานวิจยัจะมี  Button Click  อยู่  3  Button
 1.  E-mail คือ การน างานวิจยัท่ีคน้หาสง่เขา้ Email Address
 2.  Print คือ การพิมพวิ์จยัจากการคน้หา

3.  Export คือ การน า File ไปเก็บไวห้รอืการ Save ขอ้มลู



10. การ Export ช่ือท่ีตอ้งการบนัทกึสามารถใสช่ื่อแลว้ตามนามสกลุ
ท่ีตอ้งการได ้เช่น ถา้ตอ้งการ Save ใหอ้ยู่ในรูปของ Document ก็ใหค้ลิก
เลือก Text ก่อนแลว้ใสช่ื่อตามดว้ยนามสกลุที่ตอ้งการเช่น research.doc 
เป็นตน้



การสืบคน้ขอ้มลูในยคุปัจจบุนันี ้เทคโนโลยีระบบอินเทอรเ์น็ต 
นบัวา่มีความส าคญัมากในยคุปัจจบุนั แตผู่ว้ิจยัตอ้งรูจ้กัคดักรอง
ขอ้มลู เพราะขอ้มลูที่ไดจ้ากการคน้ควา้ทางอินเทอรเ์น็ตนั่น ถือวา่
ยงัไมใ่ช่ขอ้มลูที่เป็นที่ยอมรบั ไมเ่หมือนกบัขอ้มูลที่ไดจ้ากเอกสาร 
ต าราทางวิชาการประเภทอื่นๆ

การสืบค้นเอกสารและงานวจิยัที่
เกีย่วของบนอนิเตอรเ์น็ต





หน่วยที ่5
การพัฒนานวัตกรรม



หวัข้อเร่ือง หน่วยที ่5

5.1 การล าดบัขัน้ตอนวิธีการพฒันานวตักรรม
5.2 การออกแบบสรา้งหรอืพฒันานวตักรรม
5.3  การสรา้งนวตักรรมจากการออกแบบหรอืพฒันา

Click เลือกหวัขอ้เรือ่งเพ่ือศกึษา



5.1  การล าดับขัน้ตอนวธีิการพฒันานวัตกรรม

1. วิเคราะหส์ภาพปัญหาหรือประเมินความตอ้งการ
ของผูใ้ชน้วตักรรม เพ่ือหาแนวทาง
แก้ไขปรับปรุง โดยการสร้างหรือพัฒนานวัตกรรมให้
สอดคลอ้งและสามารถแกไ้ขปัญหาที่เกิดขึน้

2. ศกึษาทฤษฎีและหลกัการที่เก่ียวขอ้ง
3. ก าหนดวัสดุ อุปกรณ์และเครื่องมือที่เก่ียวขอ้งกับ

การสรา้งและพฒันานวตักรรม
4. หาข้อมูลเก่ียวกับวัสดุ อุปกรณ์และเครื่องมือที่

เก่ียวขอ้งกบัการสรา้งและพฒันานวตักรรม



5.1  การล าดับขัน้ตอนวธีิการพฒันานวัตกรรม

5. ออกแบบสรา้งและพฒันานวตักรรม
6. สรา้งนวตักรรมตามที่ออกแบบ
7. ทดสอบนวตักรรมท่ีสรา้งขึน้
8. แกไ้ขปรบัปรุงนวตักรรม
9. ใชน้วตักรรม
10. ประเมินนวตักรรม
11. รวบรวมขอ้มลูจากการประเมินนวตักรรม
12. วิเคราะหข์อ้มลู
13. สรุปรายงานโครงการวิจยั



ก ำหนดปัญหำ

ก ำหนดวตัถปุระสงคห์รือผลที่ตอ้งกำร

ออกแบบแนวทำงในกำรแกไ้ขปัญหำ

กำรออกแบบนวตักรรม ศกึษำและวิเครำะห์

สรำ้งนวตักรรมจำกกำรออกแบบ

ทดสอบกำรท ำงำน

ใชน้วตักรรม

ประเมินนวตักรรม

ปรบัปรุง



5.2  การออกแบบหรือการพฒันานวัตกรรม

1. วิเคราะหส์ภาพปัญหาท่ีเกิดขึน้ เพ่ือหาแนวทางการ
แกไ้ข ปรบัปรุง โดยการสรา้งหรอืพฒันานวตักรรม เพ่ือ
น ามาใชแ้กไ้ขปัญหาที่เกิดขึน้ และมีการประเมินความ
ตอ้งการของผูใ้ช ้

2. ก าหนดวตัถปุระสงคห์รอืผลที่ตอ้งการ ในการสรา้ง
หรอืพฒันานวตักรรม เพ่ือใหต้อบสนองตอ่ปัญหาที่เกิดขึน้

3. ศกึษาเอกสาร งานวิจยั ทฤษฎีและหลกัการท างานที่
เก่ียวขอ้ง เพ่ือหาแนวทางที่จะออกแบบหรอืพฒันานวตักรรม
ที่ตอ้งการ



5.2  การออกแบบหรือการพฒันานวัตกรรม

4. ออกแบบแนวทางในการแกปั้ญหา เป็นขัน้ตอนการ
วิเคราะหปั์ญหาสูก่ารออกแบบบนพืน้ฐานจากทฤษฎี 
หลกัการ งานวิจยัที่ไดส้ืบคน้มา โดยแตล่ะปัญหาอาจจะมี
หลากหลายวิธีการในการแกไ้ขปัญหาที่เกิดขึน้

5. การเลือกขัน้ตอนวิธีการตา่งๆ ใหเ้หมาะสมกบั
ระยะเวลา งบประมาณ ความสะดวกในการจดัหา และ
ความเหมาะสมของวสัดใุนการเลือกใชง้าน



5.2  การออกแบบหรือการพฒันานวัตกรรม

6. เขียนแบบ ออกแบบหรอืพฒันานวตักรรมตามขอ้มลู
ที่ไดจ้ากการศกึษา รวบรวมและวิเคราะห ์เพ่ือออกแบบ
นวตักรรมใหส้อดคลอ้งกบัสภาพปัญหาและความตอ้งการ
ของผูใ้ช้

7. การก าหนดแนวทาง ขัน้ตอนการทดลองและประเมิน
นวตักรรมของตนเอง เพ่ือสรา้งเครือ่งมือส าหรบัเก็บรวบรวม
ขอ้มลูตอ่ไป จะตอ้งก าหนดสถานที่ เวลา บคุคล ระยะทางใน
การเก็บรวบรวมขอ้มลู เพ่ือประสิทธิภาพการท างานของ
นวตักรรม จะสอดคลอ้งกบัเครือ่งมือที่จะกลา่วในหนว่ยต่อไป



5.3  การสร้างนวัตกรรมจากการออกแบบ
หรือพัฒนา

เป็นขัน้ตอนที่ผูด้  าเนินโครงการวิจัยสรา้งนวตักรรม
ตามแผนงานที่ก  าหนดไว้



ตัวอย่าง

การวิเคราะหส์ภาพปัญหาทีเ่กดิขึน้
ผูส้อนตอ้งการส่ือเครื่องฉายภาพสามมิติเพ่ือใชเ้ป็นส่ือการสอน แต่มี

ราคาสงูมาก และเป็นส่ือประเภทเครื่องมือท่ีมีประโยชนเ์พิ่มประสิทธิภาพการ
สอน



ตัวอย่าง

การศึกษาหลักการท างานของเคร่ืองฉายภาพสามมิติ
เครื่องฉายภาพ 3 มิติ (Visualizer) เป็นเครื่องแปลงสญัญาณท่ีเสนอ

ไดท้ัง้ภาพนิ่งและภาพเคล่ือนไหว โดยตอ้งต่อเครื่องวิชวลไลเซอร์ (Visualizer) 
กบัจอมอนิเตอรเ์พ่ือเสนอภาพ หรืออาจต่อร่วมกับเครื่องแอลซีดีเ พ่ือถ่ายทอด
สญัญาณเป็นภาพขนาดใหญ่บนจอภาพ โดยใชก้ลอ้งถ่ายภาพของวัตถุเพ่ือ
แปลงเป็นสัญญาณไฟฟ้า ก่อนท่ีจะแปลงกลับมาเป็นสัญญาณภาพอีกครัง้
หนึ่ง การเสนอภาพนิ่งจะเป็นการวางวสัดฉุายลงบนแท่นฉายเพ่ือใหก้ลอ้งท่ีอยู่
เหนือแท่นฉายจบัภาพวสัดุ



ตัวอย่าง

การศึกษาหลักการท างานของเคร่ืองฉายภาพสามมิติ
ขอ้ดี 
1. สามารถใช้น าเสนอได้ทั้งวัสดุทึบแสง วัสดุ 3 มิติ วัสดุกึ่งโปร่งแสง และวัสดุ

โปรง่ใส
2. เป็นกลอ้งโทรทศันว์งจรปิดเพ่ือเสนอภาพวตัถแุละการสาธิตภายในหอ้งเรยีนได้
3. ใหภ้าพที่ชดัเจน สามารถขยายภาพและขอ้ความจากสิ่งพิมพอ์า่นไดท้ั่วถงึ

ขอ้จ ากดั
1. เป็นอปุกรณท์ี่มีราคาสงู
2. การติดตัง้ตอ้งตอ่พ่วงกบัมอนิเตอรห์รอืแอลซีดีจงึจะสามารถเสนอภาพใชไ้ด้
3. ตอ้งติดตัง้และเก็บเครื่องอยา่งระมดัระวงัเพ่ือถนอมรกัษาเครื่อง



ตัวอย่าง

การก าหนดอุปกรณแ์ละเคร่ืองมือทีจ่ะใช้ในการพัฒนาเคร่ืองฉายภาพ
สามมิติ

1. เป็นเครื่องฉายภาพสามมิติ สามารถใชง้านรว่มกบั เครื่อง
โปรเจคเตอร ์ทีวี และคอมพวิเตอรไ์ด ้

2. สามารถ บนัทกึวีดีโอ ถ่ายภาพนิ่ง ได้
3. ความละเอียด 800,000 Pixels
4. ซมูขยายภาพในระบบ Optical ไดไ้ม่นอ้ยกว่า 34 x Digital ไดไ้ม่

นอ้ยกว่า 1200x และมีระบบปรบัความคมชดัอตัโนมตัิ
5. มีแขนไฟส่องสว่างดา้นขา้ง 1 ดา้น
6. หวักลอ้งสามารถหมนุได ้ทัง้ แนวราบและแนวดิ่ง
7. สามารถเขียนตวัหนงัสือบนแท่นวางได้



ตัวอย่าง

การออกแบบเคร่ืองฉายภาพสามมิติ

1) ออกแบบแผ่นยดึกลอ้ง

ดา้นขา้ง ดา้นบน



ตัวอย่าง

การออกแบบเคร่ืองฉายภาพสามมิติ

2) กำรออกแบบคอกลอ้ง 3) กำรออกแบบตวัเครื่อง



ตัวอย่าง

ตัวอย่างการสร้างเคร่ืองฉายภาพสามมิติ

1) กำรประกอบฐำนเครื่อง 2) ท ำกำรเจำะรูฐำนเครื่องเพ่ือใสปุ่่ มตำ่งๆ 



ตัวอย่าง

ตัวอย่างการสร้างเคร่ืองฉายภาพสามมิติ

3) ติดตัง้อปุกรณต์ำ่งๆ ลงในฐำนเครื่อง 4) เดินสำยสญัญำณตำ่ง ๆ ในคอกลอ้ง



ตัวอย่าง

ตัวอย่างการสร้างเคร่ืองฉายภาพสามมิติ

5) ติดตัง้กลอ้ง 



ตัวอย่าง

ตัวอย่างการสร้างเคร่ืองฉายภาพสามมิติ

7) เครื่องฉายภาพสามมิติที่สมบรูณภ์ายใน6) เครื่องฉายภาพสามมิติที่สมบรูณภ์ายนอก



การพฒันาหรือสร้างนวัตกรรม

การพัฒนานวัตกรรมหรือการสร้างนวัตกรรม ต้องยึด
วัตถุประสงค์ของโครงการเป็นหลัก เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพของ
นวัตกรรม ตอบสนองต่อการแกไ้ขปัญหาภายใตก้รอบที่ผู้ด  าเนิน
โครงการวิจัยก าหนดขอบเขตของโครงการไว ้เพื่อน าไปสู่ผลการ
ทดสอบนวตักรรม ทดลองใชน้วตักรรม ตลอดจนถึงความพึงพอใจ
ของผูใ้ชน้วตักรรม





หน่วยที ่6
การพัฒนานวัตกรรม



หวัข้อเร่ือง หน่วยที ่6
6.1  ความหมายและความส าคญัของประชากรและกลุ่มตวัอย่าง
6.2  วิธีการเลือกกลุ่มตวัอย่าง
6.3  การก าหนดขนาดของกลุ่มตวัอย่าง
6.4  ประโยชนข์องการเลือกกลุ่มตวัอย่าง
6.5  ความหมายของเครื่องมือเก็บรวบรวมขอ้มลู
6.6  ขัน้ตอนในการสรา้งเครื่องมือวิจยั
6.7  ประเภทของเครื่องมือเก็บขอ้มลู
6.8  ความรูเ้บือ้งตน้เก่ียวกบัแบบสอบถาม
6.9  การตรวจสอบความสอดคลอ้งของเครื่องมือเก็บรวบรวมขอ้มลู
6.10 เครื่องมือส าหรบัประเมินนวตักรรม

Click เลือกหวัขอ้เรือ่งเพ่ือศกึษา



6.1  ความหมายและความส าคัญ
ของประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

ประชากร (Population) หมายถึง หน่วยของขอ้มูล
ทัง้หมดที่ผูว้ิจยัสนใจจะศกึษาในเรือ่งใดเรือ่งหนึ่ง

กลุ่มตวัอย่าง (Sample) หมายถึง หน่วยของขอ้มูลที่
เป็นสว่นหนึ่งของประชากรที่ผูว้ิจยัเลือกขึน้มาศกึษา



6.1  ความหมายและความส าคัญ
ของประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

รายวิชาโครงการ ที่เนน้การสรา้งและพฒันานวตักรรม 
จะตอ้งมีการก าหนดประชากรและกลุ่มตวัอย่างที่เก่ียวขอ้ง
กบันวตักรรม เพื่อใหเ้ห็นว่าการจดัท าโครงการเก่ียวขอ้งกับ
อะไร กบัใคร ที่ไหน เมื่อไร มีการก าหนดขอบเขตดา้นเนือ้หา 
ด้านประชากร ด้านระยะเวลา เพื่อเป็นการเลือกกลุ่ม
ตวัอย่าง ในการทดลองใชแ้ละใชน้วตักรรมตอ่ไป



6.2  วธีิการเลือกกลุ่มตัวอย่าง

การเลือกกลุม่ตวัอย่างเพื่อทดลองใชง้าน และใชง้าน
จริงกับนวัตกรรมที่ สร ้างหรือพัฒนาขึ ้นมานั้น  ต้อง
พิจารณาวิ ธี การ เลื อกกลุ่มตัวอย่ าง ให้สอดคล้อง
วตัถปุระสงคแ์ละเก่ียวขอ้งกบัการใชน้วตักรรม ทัง้ในเรื่อง
การหาประสิทธิภาพของนวตักรรมที่สรา้งหรือพฒันาขึน้
มา และสอบถามความพงึพอใจผูใ้ชห้รอืทดลองนวตักรรม
เพื่อเป็นขอ้มูลในการปรบัปรุงนวตักรรมของตนเองต่อไป
หรอืน าไปเขียนในขอ้เสนอแนะในการวิจยัครัง้ต่อไปในบท
ที่ 5 นั่นเอง



6.3  การก าหนดขนาดของกลุ่มตัวอย่าง

การก าหนดขนาดกลุม่ตวัอย่าง ตอ้งค านงึถงึสิ่งต่อไปนี ้
1. วัตถุประสงค์ของการด าเนินการวิจัย ขนาดกลุ่ม

ตวัอย่างตอ้งตอบปัญหาจากวตัถปุระสงคไ์ด้
2. ค่าใช้จ่าย แรงงาน เวลา และเครื่องมือที่ใช้เก็บ

รวบรวมขอ้มลู
3. ชนิดของการวิจยั
4. ปัจจัยการคาดการณ์จากข้อมูลที่ เก็บ จากกลุ่ ม

ตัวอย่าง เช่น การสรุปผลที่คลาดเคลื่อน ความสามารถ
อา้งอิงผลการวิจยัที่ไดจ้ากกลุม่ตวัอย่าง เป็นตน้



6.4  ประโยชนข์องการเลือกกลุ่มตัวอย่าง

1. ลดค่าใช้จ่าย เพราะการศึกษาจากกลุ่มตัวอย่าง
จ านวนนอ้ยย่อมท าใหป้ระหยดัคา่ใชจ้่าย

2. มีความรวดเร็วมากขึน้ เพราะการศึกษาจากลุ่ม
ตวัอย่างจ านวนนอ้ย ท าใหก้ารวิจยัไดเ้รว็ขึน้

3. สามารถขยายขอบเขตในการเก็บรวบรวมข้อมูล
ไดม้ากชนิดขึน้

4. มีความถูกตอ้งแม่นย ามากขึน้ เพราะการศึกษากับ
กลุม่ตวัอย่างจ านวนนอ้ย จะท าใหส้ามารถเก็บรวบรวมขอ้มลู
ไดถ้กูตอ้งสมบรูณแ์ละโอกาสที่จะผิดพลาดนอ้ย



6.5  ความหมายของเคร่ืองมือเกบ็รวบรวมข้อมูล

เคร่ืองมือเก็บรวบรวมข้อมูล หมายถึง กระบวนการ
รวบรวมขอ้มลูเพื่อใหต้อบสนองวตัถปุระสงคข์องการวิจยั ทัง้
การเก็บขอ้มลู (Data collection) และการรวบรวมขอ้มูล 
(Data compilation)

การเก็บข้อมูล หมายถึง การเก็บข้อมูลใหม่ โดยใช้
แบบสอบถาม การสมัภาษณ ์การสงัเกต และการทดลอง

การรวบรวมข้อมูล หมายถึง การน าขอ้มูลที่ผู้อื่นได้
เก็บมาแลว้หรือรายงานที่ผ่าน การวิเคราะห ์เรียบเรียง และ
เผยแพร่ผ่านสื่อต่างๆ เช่น บทความ รายงานวิจัย ต  ารา 
เอกสารจากอินเทอรเ์น็ต เป็นตน้ หรอืเรยีกวา่ขอ้มลูปฐมภมูิ



6.6  ขัน้ตอนในการสร้างเคร่ืองมือวจิยั

1. ผูว้ิจยัศกึษาเอกสารและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้งน ามา
เขียนเป็นค าถามตามโครงสรา้งของตวัแปรที่ก  าหนด

2. แบบสอบถามที่เขียนเสร็จตามโครงสรา้งของตัว
แปร ผูว้ิจยัน ามาพิจารณาทบทวน และตรวจสอบส านวน
ภาษาของขอ้ความ ในแต่ละขอ้เพื่อปรบัปรุงขอ้ความใหด้ี
ขึน้

3. แบบสอบถามที่ผูว้ิจยัปรบัปรุงส านวนภาษา แลว้
น าเสนอตอ่ที่ปรกึษางานวิจยั



6.6  ขัน้ตอนในการสร้างเคร่ืองมือวจิยั

4. เมื่อปรบัปรุงแบบสอบถามตามขอ้คิดเห็นของที่
ปรกึษาแลว้ ผูว้ิจยัน าเสนอตอ่เช่ียวชาญ

5. เมื่อปรับปรุงตามข้อเสนอแนะชองผู้เช่ียวชาญ
แลว้ ผูว้ิจยัน าแบบสอบถามไปทดลองใช ้เพื่อหาค่าความ
เช่ือมั่น (Reliability) ของแบบสอบถาม

6. แบบสอบถามที่ผูว้ิจยัไดท้ดลองหาค่าเช่ือมั่นแลว้ 
ผูว้ิจัยน ามาพิจารณาและปรบัปรุงใหม่อีกครัง้หนึ่ง แลว้
จัดพิมพเ์ป็นฉบับจริง เพื่อน าไปใชเ้ก็บรวบรวมขอ้มูลใน
งานวิจยัตอ่ไป



ศกึษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง
แลว้เขียนขอ้ค าถาม

พิจารณาทบทวนตรวจสอบขอ้ค าถาม

น าเสนอตอ่ท่ีปรกึษา

เสนอตอ่ผูเ้ช่ียวชาญ

ทดลองใชแ้บบสอบถาม เสนอท่ีปรกึษา

จดัท าแบบสอบถามฉบบัสมบรูณ์

ปรบัปรุง

ปรบัปรุง

ผ่าน

ผ่าน

ผ่าน

ผ่าน

ผ่าน

ผ่าน
ผ่าน

ไมผ่่าน



6.7  ประเภทของเคร่ืองมือเกบ็ข้อมูล

การเก็บรวบรวมขอ้มูลอาจจะพิจารณาไดจ้ากเครื่องมือที่ ใชอ้ยู่
ในปัจจบุนั ดงันี ้
    1. การสงัเกต (Observation) 2. การสมัภาษณ ์(Interview)

3. แบบทดสอบ (Test) 4. แบบสอบถาม (Questionnaire)
5. มาตราวดัทศันคติ (Attitude scale)
ซึ่งเครื่องมือแต่ละแบบ มีขอ้ดีและขอ้เสีย รูปแบบที่แตกต่างกัน 

ในรายวิชา โครงการ จึงก าหนดใหน้ักศึกษาใช้เครื่องมือในการเก็บ
รวบรวมขอ้มลู เป็นแบบสอบถามเท่าน้ัน เพื่อใชเ้ก็บขอ้มลูความพงึ
พอใจของผูท้ี่เก่ียวขอ้งกบัการทดลองและการใชน้วตักรรมเป็นหลกั



6.8  ความรู้เบือ้งต้นเกีย่วกับแบบสอบถาม

แบบสอบถาม (Questionnaire) เป็นชดุของค าถาม
ที่สร ้างขึ ้นเพื่อรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มของประชากร
จ านวนมาก ข้อมูลในด้านต่างๆ เช่น ความคิดเห็น 
ความรูส้กึ ทา่ที เจตคติ การปฏิบตัิ เป็นตน้
 โดยใหบุ้คคลนั้นๆ ตอบลงในแบบฟอรม์ที่สรา้งขึน้ 
ซึง่อาจจะเป็นการกรอกขอ้ความ
รูปภาพ หรอืสญัลกัษณก์็ได ้
แลว้น าค าตอบท่ีไดม้าวิเคราะห์



องคป์ระกอบและโครงสร้างของแบบสอบถาม 

1. จดุประสงคข์องแบบสอบถาม
2. ขอ้มลูเก่ียวกบัประวตัิของผูต้อบ
3. ขอ้มลูเก่ียวกบัเรือ่งที่ถาม
4. ขอ้สรุปของทัง้หมดและขอ้เสนอแนะ



การวางแผนในการสร้างแบบสอบถาม

1. ก าหนดขอ้มลูที่ตอ้งการ ว่าตอ้งการขอ้มลูอะไร ควร
ใช้ค  าถามอย่างไร มากน้อยเพียงใด จึงจะได้ค  าตอบที่
ตอ้งการ

2. ก าหนดรูปแบบที่จะใช ้ไดแ้ก่ การสรา้งค าถาม ในแบ
ต่างๆ ตลอดจนก าหนดการวางแนวค าถามจัดล าดบัใหเ้ป็น
ระเบียบ ควรถามแตเ่ทา่ท่ีจ  าเป็น

3. ลงมือเขียนตามที่วางแผนค าถามต่างๆ ที่ไดก้  าหนด
ไวต้ลอดจนรูปแบบค าถามที่จะใชพ้รอ้มดว้ยค าชีแ้จงท่ีชดัเจน



การวางแผนในการสร้างแบบสอบถาม

4. การตรวจสอบหรอืใหผู้เ้ช่ียวชาญช่วยแกไ้ขแนะน า 
ตลอดจนตรวจสอบภาษาที่ใชด้ว้ย แลว้จดัพิมพ์

5. การทดลองใช ้คือ การน าแบบสอบถามที่สรา้งเสรจ็
แลว้ ไปทดลองใชก้บักลุม่ตวัอย่างอื่น เพ่ือศกึษาและปรบัปรุง
แกไ้ขขอ้บกพรอ่งเพื่อใหเ้ป็นแบบสอบถามที่ดีมีความสมบรูณ ์
เมื่อทดสอบแลว้ก็น ามาวิเคราะหห์าความเช่ือมั่น  ความ
เท่ียงตรง ความเป็นปรนยัและอ านาจจ าแนก

6. การสรา้งเป็นแบบสอบถามที่สมบรูณ ์เมื่อปรบัปรุง
เรยีบรอ้ยแลว้



ลักษณะของแบบสอบถามทีด่ี

1. ค าถามควรสัน้และชดัเจน ไมก่  ากวม 
2. ค  าถามตอ้งถามใหค้รอบคลมุค าตอบท่ีตอ้งการและไม่

ใชเ้วลาในการตอบมาก
3. ค าถามตอ้งมีลกัษณะยั่วย ุและน่าตอบ
4. ค าแนะน าในการท าแบบสอบถามตอ้งชดัเจน อา่นแลว้

สามารถตอบค าถามไดท้นัที
5. ค าถามตอ้งงา่ยในการตอบ
6. ค าถามที่ถามผูต้อบจะตอ้งมองเหน็ความส าคญัและ

อยากรว่มมือที่จะใหค้  าตอบ



ข้อดขีองแบบสอบถาม 

1. เป็นเครือ่งมือท่ีสะดวก ประหยดั สามารถเก็บรวบรวมขอ้มลู
ไดเ้รว็ และไดจ้  านวนมาก

2. ผูต้อบจะพอใจมากกว่าการสมัภาษณ์
3. น าขอ้มลูไปวิเคราะหไ์ดง้า่ย โดยเฉพาะสรุปผลไดด้ีกว่าวิธีอื่น
4. ความล าเอียงจากผูว้ิจยัมีนอ้ย เพราะขอ้มลูเป็นค าตอบที่

ผูต้อบใหม้าเอง และมีเวลาในการตอบอย่างเพียงพอ
6. การตอบแบบสอบถามในเวลาใกลเ้คียงกนัท าใหไ้ดร้บัขอ้มลู

ความคิดเหน็ ความเช่ือมั่นและ ความแน่นอนของขอ้มลูมีมากขึน้



ข้อจ ากัดของแบบสอบถาม 

1. ผูต้อบจะตอ้งเป็นอา่นหนงัสือออกและเขียนไดเ้ทา่นัน้
2. ผูต้อบอาจจะไมต่ัง้ใจตอบ ท าใหข้อ้มลูที่ไดม้าไมม่ีประโยชน์
3. มกัจะไดร้บัคืนมานอ้ยท าใหเ้สียเวลาเสียค่าใชจ้่ายมากขึน้
4. แบบสอบถามที่ดีจะใชเ้วลาการสรา้งนาน
5. ค  าถามบางค าอาจไมร่ดักมุ 
6. แบบสอบถามตอ้งกะทดัรดั ท าใหไ้ดค้  าถามในลกัษณะจ ากดั
7. การตรวจสอบเรือ่งความเช่ือมั่น ความเท่ียงตรง ความเป็น

ปรนยั และอ านาจจ าแนกท าไดย้าก



ข้อเสนอแนะในการสร้างแบบสอบถาม

1. ไมค่วรใชเ้วลานานเกินไปในการตอบ
2. ค  านึงถึงผู้ตอบว่าเป็นใครมีความสามารถตอบ

หรอืไม ่และตัง้ใจตอบเพียงไร
3. ควรมีการวางแผนในการสรา้ง และควรผ่านการ

ทดลองใชเ้พ่ือปรบัปรุงใหเ้ป็นแบบสอบถามที่สมบรูณ์
4.  ควรมีค  า ชี ้แจงที่ท  าให้ผู้ตอบสบายใจ ชี ้แจง

จุดมุ่งหมาย และการนัดแนะเพื่อส่งแบบสอบถามกลับคืน
ดว้ย



ชนิดของมาตราวัดทศันคติ

ในรายวิชา โครงการนี ้ก  าหนดใหน้กัศกึษา ใชม้าตราวดั
ทัศนคติตามวิธีของลิเคิรท์เท่านั้น เน่ืองจากนิยมใช้กันอยู่
แพร่หลายเพราะง่ายแก่การวัด โดยก าหนดช่วงความ
ความรูส้กึของคนเป็น 5 ช่วง หรอื 5 ระดบั คือ 

1. เหน็ดว้ยอย่างย่ิง 2. เหน็ดว้ย 
3. เฉยๆ 4. ไมเ่หน็ดว้ย 
5. ไมเ่หน็ดว้ยอย่างย่ิง



การสร้างมาตราวัดทศันคตติามวธีิของลิเคริท์

1. ตัง้จดุมุง่หมายหรอืโครงสรา้งของการศกึษา
2. ใหค้วามหมายของทศันคติตอ่สิ่งท่ีจะศกึษานัน้ใหแ้จ่มชดั
3. สรา้งขอ้ความใหค้รอบคลมุคณุลกัษณะที่ส  าคญัๆ ของสิ่ง

ที่จะศกึษา
4. ตรวจสอบขอ้ความที่สรา้งขึน้ โดยผูส้รา้งเองและน าไปให้

ผูม้ีความรูใ้นเรือ่งนัน้ๆ ตรวจสอบ
5. ท าการทดลองขัน้ตอนก่อนท่ีจะน าไปใชจ้รงิ
6. ก าหนดการใชค้ะแนนการตอบของแตล่ะตวัเลือก



6.9  การตรวจสอบความสอดคล้อง
ของเคร่ืองมือเกบ็รวบรวมข้อมูล

ในการวิจยั คณุภาพของเครือ่งมือที่จ  าเป็นตอ้งตรวจสอบ มี
อยู่ 4 เรือ่ง ไดแ้ก่

เครื่องมือบางชนิดจ าเป็นตอ้งตรวจสอบคุณภาพทัง้ 4 ดา้น 
แต่บางชนิดก็ตรวจสอบเพียง บางดา้น ทัง้นีแ้ลว้แต่ลักษณะของ
เครื่องมือแต่ละชนิด ในรายวิชา โครงการนี ้ก  าหนดใหน้ักศึกษา 
ตรวจสอบเครือ่งมือเฉพาะดา้นความเที่ยงตรงเพียงดา้นเดียว

1. ความเท่ียงตรง (Validity) 2. ความเช่ือมั่น (Reliability)
3. ความเป็นปรนยั (Objectivity) 4. อ านาจจ าแนก (Discrimination) 



คุณภาพด้านความเทีย่งตรง

ความเท่ียงตรงของเครือ่งมือจ าแนกได ้2 อย่าง 
1) ความเทีย่งตรงตามเนือ้หา เป็นความสอดคลอ้งระหวา่ง

เนือ้หาของเครือ่งมือที่สรา้งขึน้กบัเนือ้หาของสิ่งที่ตอ้งการศกึษา 
2) ความเทีย่งตรงตามโครงสร้าง เป็นความสอดคลอ้ง

ระหว่างลกัษณะพฤติกรรมของขอ้ค าถามกบัพฤติกรรมที่เป็น
เปา้หมายของสิ่งที่ตอ้งการจะวดั

ซึง่สามารถตรวจสอบคณุภาพดา้นความเที่ยงตรงนี ้โดย
อาศยัดลุยพินิจของผูเ้ช่ียวชาญ หรอืผูร้อบรูเ้ฉพาะเรือ่ง (Subject 
matter specialists) ซึง่เรยีกวา่วิธี “Face validity”



การตรวจสอบความเทีย่งตรง
ตามเนือ้หาและตามโครงสร้าง

จะอาศยัดลุยพินิจของผูเ้ช่ียวชาญนัน้ สามารถตรวจสอบโดย
กา รหาค่ า ดั ช นี ค ว ามสอดคล้อ ง ร ะหว่ า ง ข้อ ค า ถ ามกับ
ลักษณะเฉพาะกลุ่มพฤติกรรม โดยน าเครื่องมือที่สรา้งขึ ้นไปให้
ผูเ้ช่ียวชาญเนือ้หา (ควรมีอย่างนอ้ย 3 คน) แต่ละคนพิจารณาลง
ความเหน็และใหค้ะแนน ดงันี ้

+1 เม่ือแน่ใจขอ้ความนัน้ เป็นตวัแทนลกัษณะเฉพาะกลุม่พฤติกรรมนั้น

0 เม่ือไม่แน่ใจวา่ขอ้ค าถามนัน้เป็นตวัแทนลกัษณะเฉพาะกลุม่พฤติกรรมนัน้รรอืไม่

-1 เม่ือแน่ใจวา่ขอ้ค าถามไม่เป็นตวัแทนลกัษณะเฉพาะกลุม่พฤติกรรมนัน้



การตรวจสอบความเทีย่งตรง
ตามเนือ้หาและตามโครงสร้าง

+1 เม่ือแน่ใจขอ้ความนัน้ เป็นตวัแทนลกัษณะเฉพาะกลุม่พฤติกรรมนัน้

0 เม่ือไม่แน่ใจวา่ขอ้ค าถามนัน้เป็นตวัแทนลกัษณะเฉพาะกลุม่พฤติกรรมนัน้รรอืไม่

-1 เม่ือแน่ใจวา่ขอ้ค าถามไม่เป็นตวัแทนลกัษณะเฉพาะกลุม่พฤติกรรมนัน้

น าคะแนนที่ไดม้าแทนค่าดัชนีความสอดคลอ้งระหว่างข้อ
ค าถามกับลักษณะพฤติกรรม ถา้ค านวณไดม้ากกว่าหรือเท่ากับ 
0.5 แสดงว่าข้อค าถามนั้นเป็นตัวแทนลักษณะเฉพาะของกลุ่ม
พฤติกรรมนัน้ ถา้ขอ้ค าถามใดมีคา่ต  ่ากว่า 0.5 ก็ถกูตดัออกไป หรอื
ตอ้งน าไปปรบัปรุงแกไ้ขใหมใ่หด้ีขึน้



สูตรวเิคราะหค์วามสอดคล้องของข้อค าถามกับจุดประสงค์

การน าคะแนนของผูเ้ช่ียวชาญทกุคนที่ประเมินมากรอกลงใน
แบบวิเคราะหค์วามสอดคลอ้งของขอ้ค าถามกบัจดุประสงคเ์พื่อหา
คา่เฉลี่ย ส  าหรบัขอ้ค าถามแตล่ะขอ้ใชส้ตูรดงันี ้



สูตรวเิคราะหค์วามสอดคล้องของข้อค าถามกับจุดประสงค์

เกณฑก์ารคดัเลือกขอ้ค าถาม
1. ขอ้ค าถามที่มีคา่ IOC ตัง้แต ่0.5 - 1.00 คดัเลือกไวใ้ชไ้ด้
2. ขอ้ค าถามที่มีคา่ IOC ต ่ากว่า 0.5 ควรพิจารณาปรบัปรุงหรอืตดัทิง้



ตัวอย่าง

รายการประเมิน
ระดับความคดิเหน็

+ 1 0 - 1
ด้านโครงสร้าง
1. รูปรา่งของเครื่อง
2. ความคงทนของวสัดท่ีุใช้
ด้านการใช้งาน
3. ความละเอียดของภาพ
4. การ Zoom & Pan  ของกลอ้ง
5. การปรบัระดบัคอกลอ้ง
⋮

ด้านคุณค่า
12. สามารถใชเ้ป็นสื่อการสอนประเภทอปุกรณไ์ด้

แบบฟอรม์การตรวจสอบ
คุณภาพแบบสอบถาม



ตัวอย่าง การวิเคราะหเ์ลือกค าถาม
จากผู้เชีย่วชาญ

ข้อที่

ความคดิเหน็ของผู้ทรงคุณวุฒิ

IOC แปลผล
ผู้ท

รง
คุณ

วุฒ
 ิ1

ผู้ท
รง
คุณ

วุฒ
 ิ2

ผู้ท
รง
คุณ

วุฒ
 ิ3

ขอ้ 1 1 0 0 0.33 ปรบัปรุง
ขอ้ 2 1 1 1 1.00 ใชไ้ด้
ขอ้ 3 1 1 1 1.00 ใชไ้ด้
ขอ้ 4 1 1 1 1.00 ใชไ้ด้
ขอ้ 5 1 1 1 1.00 ใชไ้ด้
⋮ ⋮ ⋮ ⋮ ⋮ ⋮

ขอ้ 12 1 1 1 1.00 ใชไ้ด้



ตัวอย่าง

แสดงการคิดค านวณค่า IOC
ขอ้ 1 ผลรวมของคะแนนผูเ้ช่ียวชาญ เทา่กบั 1

จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 3  คน
คา่ IOC เทา่กบั 1/3 =  0.33 
มีคา่ต ่ากว่า 0.5 ถือวา่ค าถามขอ้นีใ้ชไ้มไ่ดห้รอืควรปรบัปรุง

ขอ้ 2 ผลรวมของคะแนนผูเ้ช่ียวชาญ เทา่กบั 3
จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 3  คน
คา่ IOC เทา่กบั 3/3  =  1
มีคา่มากกวา่ 0.5 ถือวา่ค าถามขอ้นีใ้ชไ้ด้

การวิเคราะหเ์ลือกค าถาม
จากผู้เชีย่วชาญ



ความส าคัญของการตรวจสอบคุณภาพ

ตัวชีว้ัดคุณค่าของนวัตกรรม อยู่ที่เครื่องมือที่ใช้ในการ
วิจยัเป็นหลกั ว่ามีคณุภาพหรอืไม่  ถา้หากเครื่องมือที่ใชใ้นการ
วิจัยไม่มีคุณภาพ ผลสรุปที่ได้ก็เช่ือถือไม่ได้ ดังนั้น ผู้วิจัย
จะตอ้งค านงึถงึการหาคณุภาพ หรอืการตรวจสอบคณุภาพของ
นวตักรรม



เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการด าเนินการวิจัย

เครื่องมือที่ใช้ในการด าเนินการ
วิจยั  ประกอบดว้ย 2 สว่น คือ

1. นวัตกรรม เช่น เทคนิค วิธีการ
สอน วิธีการต่างๆ เครื่องมือ สื่อ อปุกรณ ์
ฯลฯ

2. เคร่ืองมือเก็บรวบรวมข้อมูล 
เช่น แบบสังเกต แบบทดสอบ แบบ
ส ารวจ แบบประเมิน แบบสัมภาษณ ์
แบบวดัเจตคติ ฯลฯ



6.10  เคร่ืองมือส าหรับประเมินนวัตกรรม

การวิเคราะหอ์อกแบบเครื่องมือส าหรบัการประเมิน
นวตักรรม

เมื่อไดอ้อกแบบการวิจัยแลว้ จ าเป็นตอ้งออกแบบ
เครื่องมือ แล้วสร้างหรือพัฒนาเครื่องมือตลอดจน
ตรวจสอบเครื่องมือให้เหมาะสม น่าเช่ือถือและเป็นที่
ยอมรบัแลว้จงึน าเครือ่งมือไปเก็บรวบรวมขอ้มลูตอ่ไป



ประเภทของเคร่ืองมอืในการวิจัย

1. เคร่ืองมอืในการด าเนินการวจิยั อาจจะเป็นชิน้งานหรอื
สิ่ งประดิษฐ์ที่ พัฒนาขึ ้นและยังครอบคลุมถึง รูปแบบหรือ
แบบจ าลองที่พฒันาขึน้

2.  เค ร่ืองมือที่ ใ ช้ ในการเก็บรวบรวมข้อมูล เช่น
แบบทดสอบ แบบวดั แบบสอบถาม แบบสัมภาษณ ์แบบสังเกต 
แบบบนัทกึขอ้มลู ฯลฯ



ข้อมูลการวิจัย

ข้อมูลการวจิัย มีลกัษณะดงันี ้
1. ขอ้มลูอาจเป็นตวัเลขหรอืขอ้ความหรอืเป็นทัง้สอง

ประเภทรว่มกนัก็ได้
2. ขอ้มลูอาจเป็นขอ้มลูที่ผูว้ิจยัด  าเนินเก็บรวบรวมเป็นครัง้

แรก หรอือาจเป็นขอ้มลูที่มีการเก็บรวบรวม โดยผูอ้ื่นมาก่อนแลว้ 
แตผู่ว้ิจยัไดน้  าขอ้มลูนัน้มาใชใ้หม่

3. ขอ้มลูอาจไดม้าจากการตอบแบบสอบถาม ผลการ
สมัภาษณ ์บนัทกึการสงัเกต การทดลอง จากเอกสารและ
สิ่งพิมพต์า่งๆ หรอืจากหลายวิธีรว่มกนัก็ได้



การประเมนินวัตกรรม

เครือ่งมือหรอือปุกรณท์ี่ใชว้ดัคา่หรอืลกัษณะตวัแปรก็เป็น
ส่วนส าคัญที่มีผลต่อความถูกต้อง และการยอมรับค่ าหรือ
ลกัษณะของตวัแปรที่วดัได ้ในการวิเคราะหอ์อกแบบเครื่องมือ
ส าหรับการประเมินนวัตกรรม ในรายวิชาโครงการของ
นักศึกษาในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง จะมี การ
ก าหนดการประเมินนวตักรรมไว ้2 ดา้น คือ

1. การประเมินดา้นรูปธรรมของนวตักรรม
2. การประเมินดา้นนามธรรมของนวตักรรม



การประเมินนวตักรรม

ดา้นรูปธรรม ดา้นนามธรรม

ออกแบบแบบประเมิน
ประสิทธภาพของนวตักรรม

ออกแบบแบบประเมิน
ความพงึพอใจของผูใ้ช้

ตรวจสอบแบบประเมิน ตรวจสอบแบบประเมิน

น าแบบประเมินไปใช้ น าแบบประเมินไปใช้

ไมผ่่าน ไมผ่่าน

ผ่าน ผ่าน



สามารถแบง่การประเมินไดด้งันี ้คือ 
1.1 การวดัดา้นโครงสรา้งของนวตักรรม เช่น ขนาด กวา้ง ยาว 

สงู น า้หนกั วสัดทุี่ใช ้เป็นตน้
1.2 การวดัดา้นคณุสมบตัิดา้นเทคนิคของนวตักรรม เช่น การ

ใชพ้ลงังาน การประหยดัพลงังาน เป็นตน้
1.3 การประเมินคณุคา่ของนวตักรรม เช่น เครือ่งฉายภาพ

สามมิติสามารถใชเ้ป็นสื่อประเภทอปุกรณไ์ดใ้นระดบัใด
จากขอบเขตการประเมนิดา้นรูปธรรมของนวัตกรรม จงึ

ก าหนดเคร่ืองมอื คอื แบบประเมนิประสิทธิภาพของนวัตกรรม

1. การประเมนิด้านรูปธรรมของนวัตกรรม



สามารถแบง่การประเมินไดด้งันี ้
2.1 การประเมินความพงึพอใจดา้นอินพทุของนวตักรรม เช่น 

ความพงึพอใจในการเตรยีมวสัด ุอปุกรณใ์นการใชน้วตักรรม
2.2 การประเมินความพึงพอใจด้านกระบวนการของ

นวตักรรม เช่น ความพงึพอใจในกระบวนการท างานของนวตักรรม 
2.3 การประเมินความพึงพอใจดา้นเอาทพ์ุทของนวัตกรรม 

เช่น ความพงึพอใจของการใชเ้ครือ่งนวตักรรม
จากขอบเขตการประเมินด้านนามธรรมของนวัตกรรม 

จงึก าหนดเคร่ืองมอื คอื แบบประเมนิความพงึพอใจจากการใช้
นวัตกรรม

2. การประเมินด้านนามธรรมของนวัตกรรม



เคร่ืองมอืประเมนินวัตกรรม

เครือ่งมือส าหรบัประเมินนวตักรรม มีความส าคัญมากใน
การท าวิจัยเพราะจะท าให้ได้ ข้อมูลที่ต้องการมาเพื่ อการ
วิเคราะห ์และตอบปัญหาที่สนใจศึกษา ในรายวิชา โครงการ
ก าหนดใหใ้ชเ้ครือ่งมือประเมินนวตักรรม 2 สว่น ดงันี ้

ส่วนที่  1 เครื่องมือส าหรับเก็บข้อมูลจากการทดสอบ
นวตักรรม 

ส่วนที่ 2 เครื่องมือส าหรบัเก็บขอ้มูลจากการการใชง้าน
นวตักรรม



เคร่ืองมอืประเมนินวัตกรรม

ส่วนที่  1 เครื่องมือส าหรับเก็บข้อมูลจากการทดสอบ
นวตักรรม โดยผูส้รา้งหรือผูพ้ฒันานวตักรรมเองเครื่องมือที่ใช ้
คือ แบบประเมนิประสิทธิภาพนวัตกรรม

ส่วนที่ 2 เครื่องมือส าหรบัเก็บขอ้มูลจากการการใชง้าน
นวตักรรม โดยผูท้ี่เก่ียวขอ้งหรอื ผูไ้ดร้บัประโยชนจ์ากการสรา้ง 
พัฒนานวัตกรรมเพื่อแก้ไขปัญหาหรือเพิ่มประสิทธิภาพของ
การท างานใหด้ีย่ิงขึน้ เครื่องมือที่ใช ้คือ แบบประเมินความ
พงึพอใจของผู้ใช้นวัตกรรม



เครื่องมือเก็บรวบรวมขอ้มลู

ศกึษาขัน้ตอนการสรา้ง ศกึษาความรูเ้บือ้งตน้
แบบสอบถาม

ศกึษาสว่นประกอบ ศกึษาขัน้ตอนการสรา้ง

ศกึษาสว่นประกอบ

ตรวจสอบความสอดคลอ้งของ
เครื่องมือเก็บรวบรวม

น าเครื่องมือเก็บรวบรวมขอ้มลูไปใช้

แบ
บป

ระ
เมิ
นป

ระ
สิท
ธิภ
าพ

แบ
บป

ระ
เมิ
นค
วา
มพ

งึพ
อใ
จ



ขั้นตอนการวิเคราะหอ์อกแบบ
เคร่ืองมอืประเมินนวัตกรรม

ขัน้ตอนการวิเคราะหอ์อกแบบเครือ่งมือส าหรบัการประเมิน
นวตักรรม

1. วิเคราะหช่ื์อโครงการ เพ่ือแยกประเดน็
2. การเลือกประชากร เพื่อก าหนดสถานะหรือสอบถาม

ขอ้มลูทั่วไป
3. การเลือกกลุ่มตัวอย่าง เพื่อก าหนดรูปแบบสอบถาม 

จ านวนแบบสอบถาม
4. การก าหนดขอบเขตของเครือ่งมือ



การวเิคราะหอ์อกแบบ
เคร่ืองมอืประเมนินวัตกรรม

1. วิเคราะหช่ื์อโครงการวิจยั แยกเป็น 2 ประเดน็ คือ 
ประเด็นที่หนึ่ง คือ โครงการเป็นการสร้างนวัตกรรมขึน้มา

ใหม่เพื่อแก้ปัญหา เลือกประชากรและกลุ่มตัวอย่าง จากบุคคล 
สิ่งของ หรืออื่น ๆ ที่ไดร้บัผลกระทบกบัปัญหาโดยตรง เพื่อศึกษาการ
แกปั้ญหาโดยใชน้วตักรรมของที่สรา้งขึน้

ประเด็นที่สอง คือ โครงการเป็นการพัฒนานวัตกรรมจาก
ของเดมิทีม่กีารศึกษามาก่อน ควรเลือกประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ที่มีลักษณะและคุณสมบัติคล้ายกับกลุ่มเดิมให้มากที่สุด และผล
การศกึษาตอ้งดีกวา่



ตัวอยา่งการวเิคราะหอ์อกแบบ
เคร่ืองมอืประเมนินวัตกรรม

ชือ่โครงการวจิัย  การพฒันาเครือ่งฉายภาพสามมิติส  าหรบั
ครูผูส้อนเพื่อใชเ้ป็นสื่อการสอน

การวเิคราะหจ์ากชือ่โครงการ    
ลักษณะโครงการ เป็นโครงการพฒันาเครือ่งฉายภาพสามมิติ
ส าหรับใคร ครูผูส้อน
เพือ่อะไร ใชเ้ป็นสื่อการสอน
กระทบกับใคร นกัเรยีนที่เรยีนผ่านสื่อเครือ่งฉายภาพสามมิติ



การวเิคราะหอ์อกแบบ
เคร่ืองมอืประเมนินวัตกรรม

2. การเลือกประชากร 
จากการวิเคราะหช่ื์อโครงการวิจยัสามารถก าหนดประชากร ได้

เป็น 2 กลุม่ใหญ่ คือ 
กลุม่ที่หนึ่ง คือ ผู้ใช้เคร่ืองฉายภาพสามมติ ิ ไดแ้ก่  ครูผูส้อน 
กลุม่ที่สอง คือ ผู้ไดรั้บผลกระทบจากการใช้เคร่ืองฉายภาพ

สามมติ ิไดแ้ก่ นกัเรยีนนกัศกึษาที่เรยีนผ่านสื่อเครือ่งฉายภาพสาม
มิติของครูผูส้อน



การวเิคราะหอ์อกแบบ
เคร่ืองมอืประเมนินวัตกรรม

3. การเลือกกลุม่ตวัอย่าง
จากการวิเคราะหป์ระชากร เราสามารถเลือกกลุม่ตวัอย่าง ได้

ดงันี ้
3.1 กลุม่ตวัอย่างในการทดลองใชเ้ครือ่งฉายภาพสามมิตเิป็น

สื่อการเรยีนการสอน คือ ครูผูส้อน ที่มีประสบการณห์รอืผูเ้ช่ียวชาญ
ทางดา้นสื่อประเภทอปุกรณ ์โดยวิธีการเจาะจง

3.2 กลุม่ตวัอย่างในการทดลองเรยีนผ่านเครือ่งฉายภาพสาม
มิติ คือ นกัศกึษา โดยวิธีการเจาะจง



การวเิคราะหอ์อกแบบ
เคร่ืองมอืประเมนินวัตกรรม

3. การเลือกกลุม่ตวัอย่าง
จากการวิเคราะหป์ระชากร เราสามารถเลือกกลุม่ตวัอย่าง ได้

ดงันี ้
3.3 กลุม่ตวัอย่างในการใชง้านเครือ่งฉายภาพสามมิติเป็นสื่อ

การเรยีนการสอน คือ ครูผูส้อน โดยวิธีการเจาะจง
3.4 กลุม่ตวัอย่างท่ีไดผ้ลกระทบจากการใชง้านเครือ่งฉายภาพ

สามมิตเิป็นสื่อการเรยีนการสอน คือ  นกัเรยีนนกัศกึษา



การวเิคราะหอ์อกแบบ
เคร่ืองมอืประเมนินวัตกรรม

4. การก าหนดเครือ่งมือ
1. แบบประเมนิประสิทธิภาพการท างานของเคร่ืองฉาย

ภาพสามมติิ โดยใชก้บัผูส้รา้งหรอืพฒันานวตักรรม ผูเ้ช่ียวชาญ
2. แบบสอบถามความพงึพอใจในการใช้เคร่ืองฉายภาพ

สามมติเิป็นสื่อการสอนของครูผูส้อน
3. แบบสอบถามความพงึพอใจในการเรียนผ่านเคร่ือง

ฉายภาพสามมติิ ใชก้บันกัเรยีนนกัศกึษาที่เรยีนผ่านเครือ่งฉายภาพ
สามมิติ



แบบประเมินประสิทธิภาพการท างานของนวัตกรรม

มีการประเมินนวตักรรมทัง้ 4 ดา้น ดงันี ้
1. ด้านโครงสร้างของนวัตกรรม เป็นการประเมินถึงสภาพ

ทั่วไปโดยรวมของนวตักรรม 
2. ด้านการใช้งานนวัตกรรม เป็นการประเมินถึงขัน้ตอนใน

การใชง้านนวตักรรมโดยตรง ที่สง่ผลตอ่การท างานของนวตักรรม
3. ด้านความคุ้มค่า เป็นการประเมินถึงงบประมาณ ที่พฒันา

หรอืสรา้งนวตักรรมเทียบกบัมลูคา่ผลงานที่เกิดจากการใชน้วตักรรม
4. ด้านคุณค่า เ ป็นการประเมินตามวัตถุประสงค์ของ

โครงการวิจยั



รายละเอยีดแบบประเมนิ ตามไฟลน์ี ้>>

Attachments/Unit06-1.pdf


รายละเอยีดแบบประเมนิ ตามไฟลน์ี ้>>

Attachments/Unit06-2.pdf


รายละเอยีดแบบประเมนิ ตามไฟลน์ี ้>>

Attachments/Unit06-3.pdf




หน่วยที ่7
การเกบ็รวบรวมข้อมูล



หวัข้อเร่ือง หน่วยที ่7

7.1  ความหมายของการเก็บรวบรวมขอ้มลู
7.2  การออกแบบขัน้ตอนของการเก็บรวบรวมขอ้มลู
7.3  แนวทางการน าเครือ่งมือเก็บรวบรวมขอ้มลูกบักลุม่ตวัอย่าง
ทดลองใชง้าน
7.4  แนวทางการเก็บรวบรวมขอ้มลูกบักลุม่ตวัอย่างใชง้านจรงิ

Click เลือกหวัขอ้เรือ่งเพ่ือศกึษา



7.1  ความหมายของการเกบ็รวบรวมข้อมูล

การเก็บผลการทดลอง ทดสอบการ ใชง้านและการ
ใช้งานจริงของนวัตกรรม ตามกรอบขอบเขตของ
โครงการวิจยั โดยการใชเ้ครื่องมือที่สรา้งขึน้ ตามจ านวน
กลุ่มตวัอย่างที่ไดก้  าหนดไวใ้นเบือ้งตน้ การเก็บรวบรวม
ขอ้มลูจ านวนของกลุม่ตวัอย่างจะตอ้งมากกว่าหรอืเท่ากบั
กลุ่มตัวอย่างที่ได้ก  าหนดไว้ การเก็บข้อมูลน้อยกว่าที่
ก าหนดไวไ้มค่วรท า 



จุดมุ่งหมายของการเกบ็ข้อมูล

การก าหนดจดุมุง่หมายของการเก็บขอ้มลู โดยยดึหลกัการ
ของ Miller (2000a) 5-W และ 1-H ดงัต่อไปนี้

1.  Why ท าไมตอ้งรวบรวมข้อมูล
ขอ้มลูสมัพนัธก์บัค าถามวิจยัอย่างไร ขอ้มลูบอกอะไรเก่ียวกบั

ยทุธวิธีที่ใช้
2.  What เราก าลังตอ้งการเกบ็ข้อมูลจากทีไ่หน
เก็บขอ้มลูจากหลายแหลง่ หลายวิธี และหลายช่วงเวลา
3.  Where เราจะเกบ็ข้อมูลจากทีไ่หน
กลุม่ตวัอย่างคือใคร จ าเป็นตอ้งระบุ



จุดมุ่งหมายของการเกบ็ข้อมูล

4.  When เราจะเกบ็ข้อมูลเมือ่ไหร่ และนานแค่ไหน
ตอ้งการขอ้มลูเทา่ใด ช่วงเวลาการเก็บเป็นอย่างไร
5.  Who ใครจะเป็นคนเกบ็ข้อมูล
เก็บเองหรอืวิธีอื่น ๆ
6.  How จะรวบรวมและวเิคราะหข์้อมูลอยา่งไร 
ก าหนดตารางเวลาท างาน จะเก็บขอ้มลูที่ไหน อย่างไร

ก าหนดเกณฑก์ารตดัสินผลการวิเคราะหข์อ้มลู ระบบการเกบ็
ขอ้มลู การน าเสนอผล



7.2  การออกแบบขัน้ตอนของการเก็บรวบรวมข้อมูล

แหล่งข้อมูล ขอ้มลูชนิดใดท่ีตอบค าถามวิจยั

วธิีการรวบรวมข้อมูล จะเก็บรวบรวมขอ้มลูไดอ้ยา่งไร

แหล่งทีม่า
จะรวบรวมขอ้มลูไดจ้ากแหลง่ใด /

และเก็บจากใคร

ตารางการปฏบิตังิาน
จะรวบรวมขอ้มลูไดเ้ม่ือใด / บอ่ยแค่

ไหน

การวเิคราะหข้์อมูล
จะน าขอ้มลูมาท าอะไร / อะไรคือสิ่ง

ที่ตอ้งท าการวิเคราะหก์่อน



การออกแบบขั้นตอนของการเกบ็รวบรวมข้อมูล

หลังจากก าหนดค าถามวิจัยแล้ว ให้เลือกข้อมูลที่
ต้องการจัดเก็บ วิธีการจัดเก็บข้อมูล แหล่งข้อมูล ตาราง
การจดัเกบ็ข้อมูล และการวเิคราะหข์้อมูล 

สิ่งที่ต้องระลึกถึงในการจัดเก็บข้อมูล คือ วิธีการเก็บ
ขอ้มลูแตล่ะแบบสามารถเก็บไดม้ากกว่า 1 ประเภท 

สิ่งท่ีตอ้งเตือนใจตลอดเวลา คือ คณุภาพของขอ้มูลไดม้า
ดว้ยวิธีการเก็บขอ้มูลที่ดี ไม่ไดข้ึน้อยู่กับปริมาณของขอ้มูลที่
เก็บมาได้



ขัน้ตอนการเกบ็รวบรวมข้อมูล

เริ่มตน้กระบวนการเก็บขอ้มลู

เก็บขอ้มลูโดยใช้
แบบประเมินประสิทธิภาพ

เก็บขอ้มลูโดยใช้
แบบประเมินความพงึพอใจ

วิเคราะหแ์ละแปรผลขอ้มลูตอ่ไป

ปรบัปรุงแกไ้ขนวตักรรม
ตามผลการทดลอง

กระบวนการ
ใชง้านนวตักรรม

กระบวนการ
ทดสอบนวตักรรม

ผลการทดลอง
นวตักรรม

ไมผ่่าน

ผ่าน



ขั้นตอนการเกบ็รวบรวมข้อมูลตามแผนผัง

ขั้นตอนที ่1 น าเครื่องมือที่ไดร้บัการตรวจสอบคณุภาพ
แลว้ มาพิมพต์ามจ านวนที่ตอ้งการโดยสอดคลอ้งกับจ านวน
ของกลุม่ตวัอย่าง

ขั้นตอนที่ 2 น านวตักรรมมาทดลองใชง้าน เก็บข้อมูล
โดยใชแ้บบประเมินประสิทธิภาพของนวตักรรม



ขั้นตอนการเกบ็รวบรวมข้อมูลตามแผนผัง

ขั้นตอนที่ 3 น าผลการทดลองใชน้วตักรรมมาสรุปผล 
หากผลการทดลองนวัตกรรมไม่ผ่าน ต้องปรับปรุงแก้ไข
นวัตกรรมให้ท  างานได้ตามแบบประเมินสิทธิภาพที่ผู้วิจัย
ก าหนดไว ้

ขั้ นตอนที่  4  กา รน า น วัต ก ร รม ไป ใ ช้จ ริ ง ต าม
วตัถปุระสงคข์องโครงการวิจยั เก็บขอ้มลูโดยใชแ้บบสอบถาม
ความพงึพอใจในการใชน้วตักรรม



7.3  แนวทางการน าเคร่ืองมือเกบ็รวบรวม
ข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่างทดลองใช้งาน

เป็นการทดสอบนวัตกรรม สามารถท างานไดต้ามที่
ต้องการหรือ ถ้านวัตกรรมไม่สามารถท างานได้ตามที่
ก  าหนด ผูส้รา้ง ผู้พัฒนานวัตกรรม ตอ้งกลับไปสู่ขั้นตอน
แก้ไขการออกแบบนวัตกรรม แล้วจึงท าการทดสอบ
นวัตกรรมใหม่ซ  า้ จนกว่าจะแก้ไขปัญหาการท างานของ
นวตักรรมได ้เป็นขัน้ตอนการตรวจสอบประสิทธิภาพการ
ท างานของนวตักรรมเพ่ือน าไปใชง้าน



7.4 แนวทางการน าเคร่ืองมือเกบ็รวบรวม
ข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่างใช้งานจริง

การเก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างจากกลุ่ม
ตัวอย่างใช้งานจริงเป็นการประเมินความพึงพอใจของ
ผูใ้ชง้านจรงิว่า มีความคิดเห็นอย่างไรกบัการใชน้วตักรรม 
โดยประเมินออกเป็น 4 ดา้น คือ ดา้นโครงสรา้ง ดา้นการ
ใช้งาน ดา้นความคุม้ค่า และดา้นคุณค่าของนวัตกรรม 
เพื่อน าผลการประเมิน มาสรุปในภาพรวมขั้นตอนการ
วิเคราะหผ์ลในหน่วยตอ่ไป



การตรวจสอบความสอดคล้องของข้อมูล

เป็นวิ ธีการที่ ใช้ในการเปรียบเทียบข้อมูลที่ เก็บ
รวบรวมมาจากหลายวิธีหรือหลายแหล่งข้อมูลเพื่อให้
การศกึษามีความสมบรูณแ์ละถกูตอ้งมากที่สดุ สามารถท า
ได้หลายวิธี ก าหนดช่วงเวลาในการเก็บหลายครั้งหรือ
หลายสถานที่



การเกบ็รวบรวมข้อมูล

ขั้นตอนการเก็บรวบรวมข้อมูล เป็นขั้นตอนที่ส่วนมากใน
งานวิจัยเรื่อง หนึ่ง ๆ นั้น จะใช้เวลามากที่สุด เพราะการเก็บ
รวบรวมขอ้มลูเพ่ือใหไ้ดซ้ึง่ขอ้มลูตรงตามวตัถปุระสงคข์องงานวิจยั 
และตอ้งสอดคลอ้งกับขอบเขตของงานวิจยันัน้ จะตอ้งใชเ้วลาใน
การเก็บจรงิค่อนขา้งนานกว่าขัน้ตอนอื่น ๆ เพื่อน าไปวิเคราะหแ์ละ
แปลผลตอ่ไป





หน่วยที ่8
การวเิคราะหข์้อมูล



หวัข้อเร่ือง หน่วยที ่8

8.1  ความหมายของการวิเคราะหข์อ้มลู
8.2  ความหมายและประเภทของขอ้มลู
8.3  พืน้ฐานสถิติในการวิจยั
8.4  การเลือกใชส้ถิติในการวิเคราะหข์อ้มลู
8.5  การแปลผลการวิเคราะห์
8.6  การวิเคราะหข์อ้มลูจากแบบประเมินประสิทธิภาพของนวตักรรม
8.7  การน าเสนอผลการวิเคราะหข์อ้มลูงานวิจยั
8.8  การวิเคราะหข์อ้มลูจากแบบประเมินความพงึพอใจในการใชน้วตักรรม
8.9  รูปแบบการเสนอผลการวิเคราะหข์อ้มลู

Click เลือกหวัขอ้เรือ่งเพ่ือศกึษา



8.1  ความหมายของการวเิคราะหข้์อมูล

เป็นกระบวนการเพื่อตอบวัตถุประสงค์ของการวิจัย 
หลังจากรวบรวมข้อมูลมาแลว้ต้องน ามาตรวจสอบความ
สมบูรณ์ และความเช่ือถือได้ของข้อมูล ก่อนที่จะน าไป
วิเคราะห์ข้อมูล อาจจะวิเคราะห์ในเชิงปริมาณหรือเชิง
คณุภาพ ผูว้ิจยัตอ้งเลือกวิธีการวิเคราะหข์อ้มูลใหเ้หมาะสม
กบัชนิดของขอ้มลู และวตัถปุระสงคข์องงานวิจยั

ขอ้มลูเชิงคณุภาพ ใชว้ิธีการวิเคราะหเ์นือ้หา
 ขอ้มลูเชิงปรมิาณ ใชส้ถิติในการวิเคราะหข์อ้มลู

เลือกวิธีการใหเ้หมาะสมกบัชนิดของขอ้มลู เงื่อนไขหรอื
ขอ้ตกลงเบือ้งตน้ของการใชส้ถิติแตล่ะประเภท



8.2  ประเภทและความหมายของข้อมูล

ขอ้มลู คือ ขอ้เท็จจรงิของสิ่งที่เราสนใจ ข้อเท็จจรงิที่
เป็นตวัเลข ขอ้ความ หรอืรายละเอียดซึ่งอาจอยู่ในรูปแบบ
ต่าง ๆ เช่น ภาพ เสียง วีดิโอไม่ว่าจะเป็นคน สตัว ์สิ่งของ 
หรือเหตุการณ์ที่ เก่ียวข้องกับสิ่งต่าง ๆ ข้อมูลเป็นเรื่อง
เก่ียวกบัเหตกุารณท์ี่เกิดขึน้อย่างต่อเน่ือง และตอ้งถกูตอ้ง
แม่นย า ครบถว้น ขึน้อยู่กบัผูด้  าเนินการที่ใหค้วามส าคญั
ของความรวดเรว็ของการเก็บขอ้มลู



คุณสมบตัขิองข้อมูลทีด่ี

1. ความถูกตอ้งแม่นย า (Accuracy) ขอ้มลูที่ดีควรจะมี
ความถกูตอ้งแมน่ย าสงู หรอืถา้มีความคลาดเคลื่อนนอ้ยที่สดุ 

2. ความทนัเวลา (Timeliness) เป็นขอ้มลูที่ทนัสมยัและ
ทนัตอ่ความตอ้งการของผูใ้ช้

3. ความสมบูรณค์รบถ้วน (Completeness) เป็น
ขอ้เท็จจรงิท่ีครบถว้นทกุประการ มิใช่ขาดสว่นหนึ่งส่วนใดไป



คุณสมบตัขิองข้อมูลทีด่ี

4. ความกะทดัรัด (Conciseness) ขอ้มลูควรอยู่ใน
รูปแบบที่กะทดัรดัไมเ่ย่ินเย่อ สะดวกตอ่การใชแ้ละคน้หา ผูใ้ชม้ี
ความเขา้ใจไดท้นัที

5. ความตรงกับความตอ้งการของผู้ใช้ (Relevance)
6. ความตอ่เน่ือง (Continuity) การเก็บรวบรวมขอ้มลูควร

ตอ้งด าเนินการอย่างสม ่าเสมอและตอ่เน่ือง เพ่ือจะไดน้ าไปใช้
ประโยชนอ์นาคต



8.3  พืน้ฐานสถติใินการวจิยั

สถิติ หมายถึง ศาสตรท์ี่น  ามากระท ากับหลักฐานที่
เป็นขอ้มลูซึง่อาจจะเป็นขอ้มลูเชิงปรมิาณหรอืเชิงคณุภาพ 
โดยมีวิธีการกระท าได้แก่ การเก็บรวบรวมข้อมูล การ
น า เสนอข้อมูล  การวิ เคราะห์โดยใช้หลักการทาง
คณิตศาสตร ์และการน าผลการวิเคราะหม์าสรุป

ดังนั้น สถิติ เบื ้องต้น ข้อมูลสถิติหรือ ข้อมูล จึง
หมายถึง ข้อเท็จจริงของเรื่องใดเรื่องหนึ่งที่เราสนใจจะ
ศกึษา ซึง่อาจจะเป็นตวัเลขหรอืขอ้ความก็ได้



8.4  การเลือกใช้สถติใินการวเิคราะหข้์อมูล

การพิจารณาว่าจะเลือกใช้ส ถิติตัว ใดในการ
วิเคราะหข์อ้มูลนั้นจะตอ้งพิจารณาหลายอย่างประกอบ
กันเริ่มตั้งแต่จุดมุ่งหมายของการวิจัย สมมุติฐาน กลุ่ม
ตัวอย่างในการวิจัย ลักษณะข้อมูล ระดับข้อมูลและ
ขอ้ตกลงเบือ้งตน้ของสถิติแตล่ะตวั

ในรายวิชาโครงการ ก าหนดใหใ้ชส้ถิติที่มุ่งอธิบาย
ถึงคุณลักษณะหรือรายละเอียดของกลุ่มที่ศึกษาเท่านั้น 
โดยมีรายละเอียด ดงันี ้



1. ค่าร้อยละ (Percentage)

เป็นการเทียบความถ่ีหรือจ านวนที่ต้องการกับความถ่ีหรือ
จ านวนทัง้หมดที่เทียบเป็น 100

𝑃 =
𝐹 × 100

𝑛

เม่ือ 𝑃 แทน  รอ้ยละ
𝐹 แทน  ความถ่ีท่ีตอ้งการแปลคา่ใหเ้ป็นรอ้ยละ
𝑛 แทน  จ านวนความถ่ีทัง้หมด



1. ค่าร้อยละ (Percentage)



2. การวัดแนวโน้มเข้าสู่ส่วนกลาง
(Measures of Central Tendency)

2.1   ค่าเฉลี่ยเลขคณิต (Arithmetic  Mean) ผลรวมของคะแนนแต่ละ
ตวั แลว้หารดว้ยจ านวนขอ้มลูทัง้หมด 

ത𝑋 =
σ 𝑥

𝑛

เม่ือ ത𝑋 แทน  คา่เฉลี่ย
σ 𝑥 แทน  ผลรวมทัง้หมดของความถ่ี คณู คะแนน
𝑛 แทน  ผลรวมทัง้หมดของความถ่ีซึง่มีคา่เทา่กบั

จ านวนขอ้มลูทัง้หมด



2. การวัดแนวโน้มเข้าสู่ส่วนกลาง
(Measures of Central Tendency)

ตวัอย่างจงหาคา่เฉลี่ยเลขคณิตของคะแนนสอบของนกัเรยีน 10 คน
ซึง่สอบไดค้ะแนน ดงันี ้9  12  10  12  15  18  16  12  13  18

จากสตูร

ത𝑋 =
σ 𝑥

𝑛

ത𝑋 =
9+12+10+12+15+18+16+12+13+8

10
ത𝑋 = 13.50

คา่เฉลี่ยเลขคณิตของคะแนนสอบของนกัเรยีนกลุม่นีเ้ท่ากบั 13.50



2. การวัดแนวโน้มเข้าสู่ส่วนกลาง
(Measures of Central Tendency)

2.2  ค่ามัธยฐาน (Median) ค่าของคะแนนตรงจุดกึ่งกลาง เม่ือ
เรยีงล  าดบัแลว้ ในกรณีคะแนนชดุนัน้เป็นจ านวนคู่ จะตอ้งใชค้่าเฉลี่ยของ
คะแนนคูท่ี่อยู่ตรงกลาง

ตวัอย่างจงหาคา่มธัยฐานของคะแนนชดุเดิมของนกัเรยีน 10 คน
ซึง่จดัเรยีงล าดบัคะแนนไดด้งันี ้9 12 10 12 15 18 16 12 13 และ 18

 คา่มธัยฐาน คือ คะแนนเฉลี่ยของคะแนนคูท่ี่อยู่ตรงกลาง

 คะแนนคูท่ี่อยู่ตรงกลาง คือ 12 กบั 13
ดงันัน้ คา่มธัยฐาน   =  12+13

10

 คา่มธัยฐานของคะแนนสอบของนกัเรยีนกลุม่นีเ้ท่ากบั 12.50



2. การวัดแนวโน้มเข้าสู่ส่วนกลาง
(Measures of Central Tendency)

2.3  ค่าฐานนิยม  (Mode) ค่าของคะแนนท่ีมีความถ่ีมากท่ีสุด
หรอืคา่ของคะแนนตวั ท่ีซ  า้กนัมากที่สดุ

ตวัอย่างจงหาคา่ฐานนิยมของคะแนนสอบชดุเดิมของนกัเรยีน 10 คน
ซึง่มีคะแนน ดงันี ้  9  12  10  12  15  18  16  12  13  18  

คา่ฐานนิยม คือ คา่ของคะแนนตวัที่ซ  า้กนัมากท่ีสดุ นั่นคือ 12
คา่ฐานนิยมของคะแนนสอบของนกัเรยีนกลุม่นีม้ีคา่เท่ากบั 12



3. การวัดการกระจาย
(Measures of Variability)

3.1  ค่าพิสัย (Range) การหาช่วงห่างของคะแนนระหว่าง
คะแนนตวัที่มีคา่สงูสดุกบัคะแนนตวัที่มีคา่ต  ่าสดุ

𝑅 =  𝑋𝑚𝑎𝑥 − 𝑋𝑚𝑖𝑛

 เม่ือ R แทน  คา่พิสยั
 𝑋𝑚𝑎𝑥 แทน  คะแนนที่มีคา่สงูสดุ

 𝑋𝑚𝑖𝑛 แทน  คะแนนท่ีมีคา่ต  ่าสดุ



3. การวัดการกระจาย
(Measures of Variability)

ตวัอย่างจงหาคา่พิสยัของคะแนนสอบชดุเดิมของนกัเรยีน 10 คน
ท่ีสอบไดค้ะแนน ดงันี ้9  12  10  12  15  18  16  12  13  18  
จากสตูร

𝑅 =  𝑋𝑚𝑎𝑥 − 𝑋𝑚𝑖𝑛

 แทนคา่สตูร
   𝑅 = 18 − 9
  𝑅 = 9
ดงันัน้ คา่การกระจายของคะแนนจากการวดัดว้ยคา่พิสยัมีคา่เท่ากบั 9



3. การวัดการกระจาย
(Measures of Variability)

3.2  ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard  Deviation) ค่าเฉลี่ยของ
ผลต่างระหว่างคะแนนแต่ละจ านวนกับค่าเฉลี่ยเลขคณิต เมื่อยกก าลงั
สองและถอดราก ท่ีสอง

𝑆. 𝐷. =
𝑛 σ 𝑥2 − σ 𝑥 2

𝑛 𝑛 − 1

เม่ือ 𝑆. 𝐷. แทน  สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน
𝑛 แทน  จ านวนคูท่ัง้หมด
𝑥 แทน  คะแนนแตล่ะตวัในกลุม่ขอ้มลู
σ 𝑥 แทน  ผลรวมของความแตกตา่งของคะแนนแตล่ะคู่

ในกรณีขอ้มลูรวบรวมมาจากประชากรทัง้หมด ใช ้ 𝑛  แทน  𝑛 − 1



3. การวัดการกระจาย
(Measures of Variability)

ตวัอย่าง จงหาคา่เบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนสอบชดุเดิมของ
นกัเรยีน 10 คนท่ีสอบไดค้ะแนน ดงันี ้ 9  12  10  12  15  18  16  12  13  18

ค านวณโดยใชส้ตูร

𝑆. 𝐷. =
𝑛 σ 𝑥2 − σ 𝑥 2

𝑛 𝑛 − 1

แทนคา่สตูร

𝑆. 𝐷. =
10 1911 − 135 2

10 10 − 1

𝑆. 𝐷. =
19110 − 18225

10 × 9

𝑆. 𝐷. = 3.13

 จะเห็นไดว้่าการกระจายของขอ้มลูชดุนีเ้มือ่วดั
ดว้ยคา่เบ่ียงเบนมาตรฐานมีคา่เทา่กบั 3.13



3. การวัดการกระจาย
(Measures of Variability)

3.3  ค่าความแปรปรวน (Variance) ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานยก
ก าลังสองสูตรของการหาค่าความแปรปรวนคือ สูตรหาค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐานที่เอารากท่ีสองออก 

𝑆. 𝐷.2 =
σ 𝑋 − ത𝑋 2

𝑁 − 1

หรอื  𝑆. 𝐷.2 =
𝑁 σ 𝑋− σ 𝑋 2

𝑁 𝑁−1

 จากตวัอย่างการคา่เบี่ยงเบนมาตรฐานขอ้มลูมีคา่เท่ากบั 3.13  
 ดงันัน้ คา่ความแปรปรวนของคะแนนมีคา่เท่ากบั 3.132 = 9.79



8.5  การแปลผลการวเิคราะห์

ก า ร น า ผ ล ที่ ไ ด้ จ า ก ก า ร
วิเคราะหข์้อมูลมาแปลความและ
ตี ค ว าม  แ ล้ว ส รุ ปอ้า ง อิ ง ไ ป สู่
ประชากรเพื่อตอบปัญหาการวิจัย 
การแปลผลการวิเคราะหข์อ้มลูเป็น
การรวบรวมข้อเท็จจริงจากข้อมูล 
หรือการลงข้อสรุปที่ ได้จากการ
วิเคราะห์โดยใช้ถ้อยค าส านวนที่
บุคคลทั่วไปสามารถเขา้ใจไดอ้ย่าง
ชดัเจน



หลักการในการแปลผลการวิเคราะหข้์อมูล

1. การแปลความหมายตอ้งใชภ้าษาที่กระจ่าง รดักุม
และเขา้ใจงา่ย

2. จะต้องแปลผลอยู่ภายในขอบเขตของข้อมูล 
จดุมุง่หมายการวิจยัและประชากรที่ศกึษา

3. พยายามแปลความหมายของผลการวิเคราะหใ์ห้
สอดคลอ้งกบัขอ้จ ากดัของขอ้มลู และสถิติ



หลักการในการแปลผลการวิเคราะหข้์อมูล

4. ตอ้งสมัพนัธก์บัผลการวิเคราะหข์อ้มลู และจะตอ้ง
ตรงกบัความหมายของคา่สถิติที่ไดด้ว้ย

5. ตอ้งไม่มีอคติ ใช้ความรูส้ึกส่วนตัวหรือพยายาม
ตีความบิดเบือนไปจากข้อเท็จจริงเพื่อให้เป็นไปตาม
สมมตุิฐานท่ีตัง้ไว ้และควรจดัท าดว้ยความรอบคอบ

6. ตอ้งพิจารณาคณุภาพของขอ้มลูว่ามีความเช่ือถือ
ไดม้ากนอ้ยเพียงใด และมีองคป์ระกอบใดบา้งที่อาจท าให้
เกิดความคลาดเคลื่อนได้



ตวัอยา่งการแปลผลการวเิคราะหข์้อมูล



ข้อบกพร่องหรือความผิดพลาดในการวิเคราะห์
และแปลผลข้อมูล

1. การคิดค านวณคา่สถิติผิดพลาด
2. ใชก้ระบวนการทางสถิติ หรอืเลือกใชส้ถิติไมเ่หมาะสม
3. การแปลผลที่ใชค้วามรูส้กึสว่นตวั เขา้ไปเก่ียวขอ้งดว้ย
4. การสมมติค่าสถิติขึน้เอง เพื่อการแปลความหมายได้

ตามสมมตุิฐานที่ตัง้ไว้
5. ละเลยในขอ้จ ากดัหรอืขอบเขตของการวิจยั
6. มีความสบัสนในปัญหาและขอ้เทจ็จรงิท่ีคน้พบ
7. ผูว้ิจยัขาดการจินตนาการ หรอืความคิดสรา้งสรรค์
8. การแปลความหมายโดยการใชเ้หตผุลผิด



8.6  การวเิคราะหข้์อมูลจากแบบประเมิน
ประสิทธิภาพของนวัตกรรม

วธีิที ่1
การวิเคราะหข์อ้มลู โดยใชเ้กณฑจ์ากนวตักรรมที่มี

ขายตามทอ้งตลาด ส่วนมากใช้กับนวัตกรรมที่เกิดจาก
การพัฒนา  มุ่งเนน้ที่ตน้ทุนที่ถูกกว่า แต่มีประสิทธิภาพ
การท างานท่ีใกลเ้คียงกนั



ตัวอย่าง รายงานสรุปขอ้มลูจากแบบประเมินประสิทธิภาพเครื่องฉายภาพสาม
มิติท่ีสรา้งขึน้เม่ือเปรยีบเทียบกบัเครื่องฉายภาพสามมิติท่ีจ  าหน่ายในทอ้งตลาด



8.6  การวเิคราะหข้์อมูลจากแบบประเมิน
ประสิทธิภาพของนวัตกรรม

วธีิที ่2
การวิเคราะหข์อ้มูล โดยใชเ้กณฑจ์ากขอบเขตของ

โครงการที่ผูด้  าเนินโครงการไดก้  าหนดในการเสนอโครง
รา่ง ซึ่งสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคข์องโครงการ ส่วนมาก
ใชน้วตักรรมที่สรา้งขึน้ใหมเ่พื่อแกไ้ขปัญหา โดยยกปัญหา
มาเป็นเกณฑก์ารประเมิน ถา้นวัตกรรมสามารถท างาน
แก้ไขปัญหาได้ ถือว่านวัตกรรมมีประสิทธิภาพตามที่
ก  าหนดยกตวัอย่าง



ตัวอย่าง รายงานสรุปขอ้มลูจากแบบประเมินประสิทธิภาพชดุระบบเสียง PA
ท่ีสรา้งขึน้เม่ือเปรยีบเทียบกบัเกณฑท่ี์ก าหนด



8.7  การน าเสนอผลการวเิคราะหข้์อมูลงานวจิยั

หลักการในการน าเสนอผลการวเิคราะหข์้อมูล
1. จดัล  าดบัการน าเสนอใหเ้หมาะสม นิยมเสนอข้อมลู

พืน้ฐานทั่วไปเก่ียวกับกลุ่มประชากรหรือกลุ่มตัวอย่างก่อน
แลว้จงึน าเสนอตามวตัถปุระสงคข์องการวิจยั

2. น าเสนอขอ้มลูอย่างเป็นล าดบัขัน้ตอน อาจน าเสนอ
ในลกัษณะของการบรรยาย ตาราง แผนภูมิ แผนภาพ หรือ
หลายอย่างประกอบกันได ้เพื่อท าใหเ้กิดความชัดเจนและ
งา่ยตอ่การท าความเขา้ใจ



8.7  การน าเสนอผลการวเิคราะหข้์อมูลงานวจิยั

หลักการในการน าเสนอผลการวเิคราะหข์้อมูล
3. ผลการวิเคราะหข์้อมูลที่เป็นตัวเลขหรือค่าสถิติที่

ค านวณได ้นิยมน าเสนอในรูปตาราง
4. ตารางที่น  าเสนอทุกตารางตอ้งมีเลขตารางและช่ือ

ก ากบัทกุตาราง
5. ส  าหรบัการแปลความหมายขอ้มลูในตาราง อาจน า

ขอ้มลูส  าคญัมาอธิบาย



8.8  การวเิคราะหข้์อมูลจากแบบประเมิน
ความพงึพอใจในการใช้นวัตกรรม

รายวิชาโครงการ ผู้สอนก าหนดการวิเคราะหข์้อมูล
แบบสอบถามความพงึพอใจในการใชง้านนวตักรรม โดยยึด
ตามวตัถุประสงคข์องโครงการวิจยั ซึ่งประกอบดว้ย 3 ตอน 
คือ 

ตอนที่ 1 เป็นขอ้มลูพืน้ฐานของผูต้อบแบบสอบถาม
ตอนท่ี 2 เป็นขอ้มลูประเมินผลการใชน้วตักรรม
ตอนท่ี 3 เป็นขอ้คิดเหน็และขอ้เสนอแนะอื่น ๆ



การวิเคราะหข้์อมูล ตอนที ่1

ขอ้มลูที่วิเคราะห ์คือ ขอ้มลูพืน้ฐานของผูต้อบแบบสอบถาม 
สถิติที่ใช ้คือ รอ้ยละ



ขั้นตอนการวิเคราะหข้์อมูลตอนที ่1

1. พิจารณาขอ้มลูจากแบบสอบถามตอนที่ 1 



ขั้นตอนการวิเคราะหข้์อมูลตอนที ่1

2. วิเคราะหแ์บบสอบถาม ออกแบบตารางการแปล ดงันี ้



การวิเคราะหข้์อมูล ตอนที ่2

ขอ้มลูที่วิเคราะห ์คือ  ขอ้มลูประเมินผลการใชน้วตักรรม
สถิติที่ใช ้คือ คา่เฉลี่ย โดยใชค้า่เฉลี่ย ത𝑋  และคา่

เบ่ียงเบน มาตรฐาน 𝑆. 𝐷.  ตามรายการความพงึพอใจใน
การใชน้วตักรรมของผูใ้ชน้วตักรรมเป็น รายขอ้ รายดา้นและ
ภาพรวม 



ขั้นตอนการวิเคราะหข้์อมูลตอนที ่2

1. วิเคราะหแ์บบสอบถามในตอนที่ 2

วิเคราะหว์่าแบบสอบถามประกอบดว้ยก่ีดา้น แตล่ะดา้นมีรายละเอียดอยา่งไร



ขั้นตอนการวิเคราะหข้์อมูลตอนที ่2

2. ก าหนดกรอบการวิเคราะหข์อ้มลู

2.1 วิเคราะหค์า่เฉลี่ย และคา่เบี่ยงเบนรายขอ้
2.2 วิเคราะหค์า่เฉลี่ย และคา่เบี่ยงเบนรายดา้น
2.3 วิเคราะหค์า่เฉลี่ย และคา่เบี่ยงเบนภาพรวม



ขั้นตอนการวิเคราะหข้์อมูลตอนที ่2

3. ออกแบบตารางการรายงานผล



ขั้นตอนการวิเคราะหข้์อมูลตอนที ่2

3. ออกแบบตารางการรายงานผล



การวิเคราะหข้์อมูล ตอนที ่3

การวิเคราะหข์้อมูลในตอนที่ 3 ของแบบประเมิน
เป็นการเขียนการวิเคราะห์ข้อมูลในลักษณะการเขียน
เรยีงความแบบรอ้ยแกว้ โดยแยกประเด็นเป็น 6 ดา้น แต่ละ
ดา้นแยกประเดน็ การแสดงความคิดเหน็และขอ้เสนอแนะ



8.9  รูปแบบการเสนอผลการวเิคราะหข้์อมูล

การเสนอผลการวิเคราะห์
ขอ้มูล จึงสามารถสรุปรูปแบบได ้
ดงัไฟลนี์ ้

Attachments/Unit08-1.pdf


สรุปการวเิคราะหข้์อมูล

สรุปขั้นตอนการวิเคราะห์ข้อมูลและการแปลผล การ
วิเคราะหข์อ้มูลนั้น ตอ้งอา้งอิงและสอดคลอ้งกับวัตถุประสงค์
การวิจัยเสมอ เพื่อใหผ้ลการวิเคราะหข์้อมูลในงานวิจัยนั้น ๆ 
ตอบโจทยค์  าถามในงานวิจัยเพื่อน าสู่การสรุปผลการด า เนิน 
การเขียนอภิปรายผล การเขียนขอ้เสนอแนะในล าดบัตอ่ไป





หน่วยที ่9
การเขยีนรายงานสรุปผลการด าเนินโครงการ



หวัข้อเร่ือง หน่วยที ่9

9.1  การน าเสนอการสรุปผลการวิจยั
9.2  การอภิปรายผลการวิจยั
9.3  การน าเสนอขอ้เสนอแนะในการวิจยั
9.4  รูปแบบการเขียนสรุปผลการวิจยัในรายวิชาโครงการ

Click เลือกหวัขอ้เรือ่งเพ่ือศกึษา



การเขยีนรายงานสรุปผลการด าเนินโครงการ

การน าเสนอบทสรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะใน
งานวิจัยจะก าหนดเป็นบทที่ 5 ดังนั้น บทนีจ้ึงบทสุดทา้ยในการ
น าเสนอเนือ้หาของการท าวิจยั ดงันัน้จึงสามารถแยกการน าเสนอ
บทสรุปโครงการวิจยัได ้4 สว่น ดงันี ้

1. การสรุปผลการวิจยั
2. การอภิปรายผลการวิจยั
3. การเสนอแนะการน าวิจยัไปใช้
4. การเสนอแนะในงานวิจยัครัง้ตอ่ไป



9.1  การน าเสนอการสรุปผลการวจิยั

การน าเสนอตวัเลขจากการวิเคราะหข์อ้มูลมาแปล
ความหมาย ในภาพรวมที่เป็นจดุเด่นทัง้ทางบวก หรือทาง
ลบว่าเป็นอย่างไร เป็นไปตามสมมติฐานการวิจัยหรือไม ่
ซึง่การน าเสนอสรุปผลการวิจยั ผูว้ิจยัจะตอ้งเสนอขอ้มลูที่
เป็นจริง ที่ค้นพบในงานวิจัยนีเ้ท่านั้น และในการสรุป
ผลการวิจัย ผู้วิจัยไม่ต้องน าข้อค้นพบหรืองานวิจัยที่
เก่ียวขอ้งของผูอ้ื่นมาสนบัสนนุงานวิจยัของตนเอง



9.2  การอภปิรายผลการวจิยั

ผลจากการสรุปการวิจัยจะน าไปสู่การอภิปรายผล
ว่าสิ่งที่วิจยัพบนัน้ ท  าไม่ถึงเป็นเช่นนั้น เป็นเช่นนัน้เพราะ
อะไร หรือผลการวิจัยนั้นเป็นไปตามสมมติฐานหรือไม่
เป็นไปตามสมมติฐานเพราะอะไร

ดงันัน้ การอภิปรายผลการวิจัย ผูว้ิจัยจึงสามารถที่
จะแสดงความคิดเห็นหรือขยายความคิดเห็นของตนเอง
ได ้และเพื่อใหก้ารแสดงความคิดเห็นของผูว้ิจัยต่อสิ่งที่
คน้พบนัน้มีน า้หนกั น่าเช่ือถือ



9.3  การน าเสนอข้อเสนอแนะในการวิจยั

1. ประเดน็ทีเ่กีย่วกับการน าผลการวจิยัทีไ่ดไ้ปใช้ 
ว่าผลการวิจยัที่ไดน้ัน้ สามารถน าไปใชเ้ป็นประโยชนอ์ะไรได้
บา้ง และจะใชใ้หเ้ป็นประโยชนไ์ดอ้ย่างไร

2. ประเดน็ทีเ่กีย่วกับระเบยีบวธีิการวจิยั 
เสนอแนะใหผู้ว้ิจยัในเรือ่งท านองเดียวกนัทราบวา่ควรท า
อย่างไร ใชว้ิธีเดิม หรอืควรเปลี่ยนวิธีใหม่

3. ประเดน็ทีเ่กีย่วกับการท าวจิยัต่อไปเสนอแนะให้
ผูว้ิจยัในเรือ่งท านองเดียวกนัทราบว่า ควรจะท าวิจยัใน
ประเด็น ปัญหาอะไรอีกบา้ง ควรศกึษาตวัแปรอะไรอีกบา้ง



9.4  รูปแบบการเขยีนสรุปผลการวจิยั
ในรายวชิาโครงการ

มีกรอบการเขียน 3 ดา้น ดงันี ้
ด้านความรู้ หลังจากด าเนินโครงการแล้วผู้ด  า เนิน

โครงการไดร้บัความรูอ้ะไรเพิ่มจากเดิมบา้ง
ด้านพฤติกรรม หลงัจากด าเนินโครงการแลว้ผูด้  าเนิน

โครงการไดป้รบัเปลี่ยนพฤติกรรมอะไรบา้ง เช่น ไดเ้รียนรูก้าร
ท างานเป็นทีม, รูจ้กัการแกปั้ญหา, รูจ้กัการคน้ควา้ เป็นตน้

ดา้นผลสัมฤทธิ ์ไดน้วตักรรมตามที่เสนอรา่งโครงการ



ตวัอย่างการเขยีนรายงานสรุปผล อภปิรายผลและข้อเสนอแนะ

ดงัรายละเอียด ไฟลนี์ ้
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การเขียนรายงานสรุปผล อภปิรายผล
และข้อเสนอแนะ

การเขียนรายงานสรุปผลการด าเนินโครงการ ขั้นตอน
สุดท้ายในการวิจัยที่ผู้วิจัยจะต้องสรุปผลการวิจั ยทั้งหมด 
อภิปรายผลตามวัตถุประสงคใ์นการวิจัย เขียนข้อเสนอแนะ
ตามที่พบในระหว่างการด าเนินการวิจยั เพื่อรายงานให้ผูท้ี่สนใจ
ทราบ แลว้น าขอ้มลูจากการวิจยัไปใชป้ระโยชนต์อ่ไป





หน่วยที ่10
รูปแบบการจดัท ารูปเล่มเอกสารรายงาน

โครงการ 5 บท



หวัข้อเร่ือง หน่วยที ่10

10.1  ความหมายและประเภทของรายงานเชิงวิชาการ
10.2  ขัน้ตอนการเขียนรายงาน
10.3  หลกัการเขียนรายงาน
10.4  การใชภ้าษาในการเขียนรายงาน
10.5  ขอ้บกพรอ่งในการเขียนรายงาน
10.6  ขอ้ควรพิจารณาในการเขียนรายงานการวิจยั
10.7  โครงสรา้งของรายงาน
10.8  รายละเอียดการพิมพเ์อกสารรายงานโครงการ

Click เลือกหวัขอ้เรือ่งเพ่ือศกึษา



10.1  ความหมายและประเภทของ
รายงานเชงิวิชาการ

รายงานเชิงวิชาการ 
หมายถึง เรื่องราวที่ เรียบ
เรียงขึน้ใหม่ จากการศึกษา
ค้น ค ว้ า ห า ข้ อ มู ล อ ย่ า ง
ละเอียดและเขียนเรียบเรียง
ขึน้ไว้อย่างมีระบบระเบียบ
แบบแผนตามสากลนิยม



10.1  ความหมายและประเภทของ
รายงานเชงิวิชาการ

ประเภทของรายงานเชงิวชิาการ
1. ภาคนิพนธ ์(Term Paper) เป็นรายงานที่เรยีบเรยีง

ขึน้จากการศึกษาคน้ควา้ในขอบเขตที่แคบๆ และเขียนเพียง
สัน้ๆ เพื่อเสนอประกอบการศึกษาในเนือ้หาวิชาใดวิชาหนึ่ง
โดยเฉพาะ 

2. วทิยานิพนธ ์(Thesis) ดุษฎนิีพนธ ์(Dissertation)
เป็นรายงานการคน้ควา้วิจยัที่เรยีบเรยีงอย่างละเอยีดรอบ
ครอบ มีเหต ุมีผล ตามขัน้ตอนระเบียบวิธีการวิจยั เพื่อใชเ้ป็น
สว่นหนึ่งของการศกึษาตามหลกัสตูรปรญิญามหาบณัฑิต
หรอืดษุฎีบณัฑิต



10.1  ความหมายและประเภทของ
รายงานเชงิวิชาการ

ประเภทของรายงานเชงิวชิาการ
3. รายงานการวจิัย (Research Report) เป็นรายงาน

การคน้ควา้วิจยัที่เรยีบเรยีงขึน้จากการศกึษาวิจยัเรื่องใดเรื่อง
หนึ่ง เพ่ือการเผยแพรแ่ละเสนอผูท้ี่เก่ียวขอ้ง

4. บทความวิจัย (Research Article) เป็นรายงานเชิง
วิชาการที่ เรียบเรียงในลักษณะบทความที่สั้น กะทัดรัด 
ชัดเจน แต่มีเนือ้หาสาระครบถว้นเพื่อเสนอผลงานที่ไดจ้าก
การค้นคว้าวิจัย และส่งลงพิมพ์เผยแพร่ในวารสารเชิ ง
วิชาการ



10.2  ขัน้ตอนการเขยีนรายงาน

1. ก าหนดหวัขอ้เรื่อง ตัง้ช่ือก่อนว่าจะเขียนเรื่องอะไร 
ใหเ้หมาะสม สอดคลอ้งกบัเนือ้หาที่จะเสนอ

2. ก าหนดขอบเขตและท าความเข้าใจหัวข้อเรื่อง 
ตอ้งการเสนอกวา้งขวางแค่ไหน จะเสนออะไรบา้ง และตอ้ง
ท าความเขา้ใจดว้ยการตีความหมาย วิเคราะหค์  า ขอ้ความ 
และแนวความคิด รวมทัง้ทฤษฎีที่เก่ียวขอ้งใหช้ดัเจน



10.2  ขัน้ตอนการเขยีนรายงาน

3. วางโครงเรือ่ง ควรเริม่จาก ก าหนดหวัขอ้เรื่องใหญ่ๆ 
จากนัน้ในแต่ละหวัขอ้ใหญ่จะแบ่งเป็นหวัขอ้ย่อยอะไรบา้ง 
และยังตอ้งก าหนดหรือเลือกรูปแบบการเรียงล าดับหัวขอ้
เรือ่งดว้ยวา่เรยีงอย่างไร

4. รวบรวมขอ้มลูจากเอกสาร ตรวจสอบเนือ้หาจาก
เอกสารต่าง ๆ และเก็บรวบรวมทัง้หมด หรือใหไ้ดม้ากที่สดุ
เท่าที่จะมากได้ ควรเก็บรวบรวมข้อมูลตามหัวข้อเรื่องที่
ก าหนดไว้ จากหลายๆ แหล่ง เพื่อจะได้ตรวจสอบความ
ถกูตอ้งของขอ้มลูและเนือ้หาไปในตวั



10.2  ขัน้ตอนการเขยีนรายงาน

5. รวบรวมข้อมูลสนาม ถา้ขอ้มูลจากเอกสารไม่พอ
หรอืจ าเป็นตอ้งใชข้อ้มลูสนามก็จะตอ้งรวบรวมขอ้มลูสนาม
ก่อน และน ามาวิเคราะหไ์วใ้หเ้รยีบรอ้ย

6. เขียนฉบบัรา่ง
7. แก้ไขและขัดเกลา ท าความเข้าใจตลอดทั้งเรื่อง 

เพ่ือตรวจสอบส านวน ภาษาขอ้มลู ความถกูตอ้งของเนือ้หา 
และความสอดคลอ้งต่อเน่ืองของเรื่อง จะไดแ้กไ้ขและขัด
เกลาใหเ้รยีบรอ้ย



10.2  ขัน้ตอนการเขยีนรายงาน

8. ส่งใหเ้พื่อนและผูรู้อ้่าน วิจารณ ์จัดพิมพเ์ป็นฉบับ
ร่าง ส่งให้เพื่อนๆ อ่านและวิจารณ์ก่อน จากนั้นจึงส่งให้
ผูเ้ช่ียวชาญในเนือ้หาและการวิจยัเก่ียวกบัเรื่องนัน้อ่าน และ
ขอค าวิจารณ์ รวบรวมข้อวิจารณ์และข้อเสนอแนะที่ ได้
ทัง้หมดมาพิจารณาวิเคราะหใ์ชเ้ป็นแนวทางแกไ้ข

9. เขียนฉบบัสมบูรณ ์น าขอ้วิจารณแ์ละขอ้เสนอแนะ
จากเพื่อนๆ และผู้เ ช่ียวชาญมาใช้ประกอบการแก้ไข 
ปรบัปรุง และจดัท าเป็นฉบบัสมบรูณ์



10.3  หลักการเขยีนรายงาน

หลกัการเขียนรายงานตอ้งเขียนไปตามขอ้เท็จจริงตาม
ขอ้มลูที่ไดจ้ากเก็บการรวบรวม การแปลความ ตีความเป็นไป
ตามผลวิ เคราะห์ข้อมูล อยู่ภายในขอบเขตของข้อมูล
วตัถปุระสงคข์องการวิจยั ขอบเขตดา้นเนือ้หา ประชากรและ
กลุม่ตวัอย่างท่ีใชใ้นการวิจยั

การเขียนอภิปรายผลต้องยุติธรรม ไม่มีอคติใดๆ จะ
เพิ่มเติม เสริมแต่งความคิดเห็นส่วนตวัของตนเองลงไปไม่ได้
ในการใชภ้าษา ตอ้งเขียนใหช้ดัเจน เขา้ใจง่าย ไม่ใชภ้าษาพดู
เป็นเด็ดขาด ตอ้งล าดบัเนือ้หาที่สอดคลอ้งกนั ใหผู้อ้่านเขา้ใจ
งา่ย



10.4  การใช้ภาษาในการเขยีนรายงาน

1. ถูกต้อง ตามหลักไวยากรณ์ เขียนเป็นประโยค
สมบรูณ ์ไมใ่ชภ้าษาพดู

2. ไดส้าระสมบูรณ ์ครบถว้นทัง้เหตุและผล ที่ตอ้งการ
ใหผู้อ้า่นทราบ

3. ชดัเจน ใชภ้าษาที่เขา้ใจงา่ย ไมค่ลมุเครอื 
4. ขอ้ความกะทดัรดั ไมใ่ชถ้อ้ยค าฟุ่ มเฟือย  เกินจ าเป็น
5. ล  าดบัความดี ตอ้งวางเคา้เรื่องว่ามีเรื่องอะไรบา้งที่

ตอ้งการใหท้ราบก่อน แลว้เรียงล าดบัเรื่องตามความส าคญั
และความเหมาะสมของเรือ่งนัน้ๆ



10.4  การใช้ภาษาในการเขยีนรายงาน

6. แตล่ะวรรคตอนเป็นเอกภาพ และตอ่เน่ืองกนั
7. ความแตล่ะวรรค ตอน เช่ือมโยงกลมกลืนสมัพนัธก์นั

พยายามใชค้  าเช่ือมใหถ้กูตอ้ง
8. เนน้ประเด็นตามเรื่องที่ส  าคญัเพื่อใหอ้่านแลว้เขา้ใจ

เรือ่งไดถ้กูตอ้ง
9. ถอ้ยค าท่ีใชต้อ้งมีเหตผุลน่าเช่ือถือ มีหลกัฐานอา้งอิง 
10. สภุาพและลื่น ใชถ้อ้ยค าที่สภุาพไมแ่ข็งกระดา้ง



10.5  ข้อบกพร่องในการเขยีนรายงาน

1.  เ ขียนสะกดการันต์ผิด  ต้องตรวจสอบภาษา 
ตวัสะกดการนัตใ์หถ้กูตอ้ง

2. คดัลอกขอ้ความและตวัเลขผิด 
3. ใชภ้าษาพดูเป็นภาษาเขียน ใชค้  าไม่สอดคลอ้งกนั
4. ใชภ้าษาไมก่ระจ่าง ใชค้  าบางค าที่ละรายละเอียดไว้

ไมช่ดัเจน
5. ใชภ้าษาไมส่ละสลวย 
6. เวน้วรรคตอนไมถ่กูตอ้ง



10.6  ข้อควรพจิารณาในการเขยีนรายงานการวจิยั

1. ความมีเนื้อหาสาระครบถ้วน ใหพ้ิจารณาว่า
รายงานนัน้ไดเ้ขียนแสดงถึงปัญหาของเรื่องที่ท  าการวิจัย
หรอืยงั ชดัเจนเพียงพอหรอืไม่กระบวนการวิจยัทัง้หมดได้
เขียนแสดงไวห้รอืไม่

2. การมีคุณค่าของงานวิจัย ควรแก่การอ่านและ
ติ ด ตาม  มี ค ว ามถู กต้อ ง แน่ นอน  รัด กุ ม  ชั ด เ จ น
ตรงไปตรงมา ไม่ซับซ้อนมากเกินไป การใช้ไวยากรณ์
ถูกตอ้ง ไม่ครุมเครือ มีความต่อเน่ือง กลมกลืนของเรื่อง 
เนน้ความส าคญัของประเด็นหรือจุดส าคญัของงานวิจัย
นัน้ๆ เดน่ชดั 



10.7  โครงสร้างของรายงาน

รูปแบบการเขียนรายงานโครงการวิจัยในรายวิชา
โครงการนี ้ก  าหนดใหเ้อกสารรายงานวิจัยฉบับสมบูรณ ์
นัน้จะตอ้งประกอบดว้ย 4 ภาค คือ

1. ภาคแรก
2. ภาคเนือ้หา
3. ภาคเอกสารอา้งอิง
4. ภาคผนวก



ภาคแรก

1. ปกนอก
2. กระดาษเปลา่รองปกใน
3. ใบรบัรองโครงการ 
4. ปกใน
5. บทคดัย่อ 
6. กิตติกรรมประกาศ

7. สารบญั 
8. สารบญัตาราง
9. สารบญัรูปภาพ

เป็นสว่นตน้ของรายงานโครงการ  ประกอบดว้ย

ตวัอย่าง >>

Attachments/Unit10-1.pdf


ภาคเนือ้หา

เป็นส่วนหลักของรายงานการวิจัย ที่ เราเรียกกันทั่ ว ไปว่า 
รายงาน 5 บท แตล่ะบทมีรายละเอียด ดงันี ้

บทท่ี 1 บทน า ประกอบไปดว้ย
1.1 ความเป็นมาของโครงการ
1.2 วตัถปุระสงคข์องโครงการ
1.3 ขอบเขตของโครงการ
1.4 ประโยชนท์ี่คาดวา่จะไดร้บั
1.5 นิยามศพัท์
1.6  สมมตุิฐาน (ถา้ม)ี



ภาคเนือ้หา

บทที่ 2 การตรวจเอกสาร ประกอบไปดว้ย
2.1  แนวคิด ทฤษฎีที่เก่ียวขอ้งในการท าโครงการ
2.2  งานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบัโครงการ

บทที่ 3 วิธีด  าเนินการโครงการ ประกอบไปดว้ย
3.1  ก าหนดวัสดุ อุปกรณแ์ละเครื่องมือที่เก่ียวขอ้งกับ

การสรา้งและพฒันานวตักรรม
3.2  หาข้อมูลเก่ียวกับวัสดุ อุปกรณ์และเครื่องมือที่

เก่ียวขอ้งกบัการสรา้งและพฒันานวตักรรม



ภาคเนือ้หา

3.3 ออกแบบสรา้งและพฒันานวตักรรม
3.4 หาข้อมูลเก่ียวกับวัสดุ อุปกรณ์และเครื่องมือที่

เก่ียวขอ้งกบัการสรา้งและพฒันานวตักรรม
3.5 สรา้งนวตักรรมตามที่ออกแบบ

บทที่ 4 ผลการด าเนินงานโครงการ
4.1  การทดสอบเครือ่ง...........................................
4.2  ผลจากการทดสอบเครือ่ง...............................
4.3  การน าเครือ่ง...................................ไปใชง้าน
4.4  ผลจากการน าเครือ่ง.........................ไปใชง้าน



ภาคเนือ้หา

บทที่ 5 สรุปผล  อภิปรายผล  ขอ้เสนอแนะ และประโยชนท์ี่
ไดร้บั

5.1 สรุปผลการทดลอง
5.2 อภิปรายผล
5.3 ขอ้เสนอแนะ
5.4 ประโยชนท์ี่ไดร้บั

ตวัอย่าง >>

Attachments/Unit10-2.pdf


ภาคเอกสารอ้างองิ (บรรณานุกรม)

ส่วนนีเ้ป็นส่วนที่ประกอบดว้ยรายการเอกสารต่าง ๆ ที่
ได้อ้างอิงไว้ในรายงานการวิจัย  จะต้องปรากฏอยู่ ใน
เอกสารอา้งอิง เป็นหลักฐานยืนยันความถูกตอ้ง เช่ือถือได้
ของรายงานและเป็นส่วนขยายที่จะท าใหผู้้อ่านได้หาอ่าน
เพ่ิมเติม 

หลกัการเขียนสามารถศกึษาไดต้ามไฟลนี์ ้

Attachments/Unit10-3.pdf


ภาคผนวก

เป็นส่วนที่ให้รายละเอียดของการวิเคราะห์ข้อมูล 
เครือ่งมือที่ใชใ้นการด าเนินการโครงการ หรอืเครือ่งมือที่ใชใ้น
การรวบรวมขอ้มูล เช่น แบบสอบถาม แบบสัมภาษณ ์การ
ตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ สูตรต่างๆ ที่ใช้ใน การ
วิเคราะหข์อ้มลู  รายละเอียดของการวิเคราะหข์อ้มลู

ส่วนของภาคผนวกนีอ้าจจะไม่มีก็ได้ขึน้อยู่กับความ
เหมาะสมของโครงการแต่ละเรื่อง ส  าหรบัการเขียนประวัติ
ผูจ้ดัท  าโครงการนิยมเขียนไวใ้นภาคผนวกเช่นกนั



10.8  รายละเอยีดการพมิพเ์อกสาร
รายงานโครงการ

1. การพิมพ ์ มีขอ้ก าหนดดงันี ้
1.1 ใชต้วัอกัษร Angsana New เท่านัน้
1.2 บทท่ี และชื่อเรื่องบท ใชข้นาด 18 แบบตวัหนา ห่าง

จากขอบบน 2 นิว้
1.3 หนา้อื่นท่ีไมใ่ช่หนา้บท ใหห้า่งจากขอบบน 1.5 นิว้
1.4 ถา้เป็นการพิมพข์อ้ความปกติก าหนดใช ้ขนาด 16

และหวัขอ้เนือ้หาใหใ้ช ้ขนาด 16 แบบหนา
1.5 การใชภ้าษาองักฤษใหใ้ชรู้ปแบบเดียวกับรูปแบบที่

เป็นภาษาไทย



10.8  รายละเอยีดการพมิพเ์อกสาร
รายงานโครงการ

2. การตัง้หนา้กระดาษ
2.1 ขอบบน 1.5 นิว้
2.2 ขอบซา้ย 1.5 นิว้
2.3 ขอบขวา 1 นิว้
2.4 ขอบลา่ง 1 นิว้

3. การขึน้ตน้บทใหม่ก าหนดใหใ้ชค้  าว่า “บทที่” ห่างจาก
ขอบบน 2 นิว้ และไมม่ีการพิมพต์วัเลขบอกหนา้



10.8  รายละเอยีดการพมิพเ์อกสาร
รายงานโครงการ

4. ตวัเลขบอกหนา้ใหพ้ิมพบ์นต าแหน่งของขอบบนขวา 
ห่างจากขอบกระดาษดา้นบน 0.5 นิว้ และห่างจากขอบขวา 
0.5 นิว้ และใชต้วัอกัษร Angsana New  ขนาดปกติ 16

5. การก าหนดหนา้ตัง้แต่บทคดัย่อจนถึงบทที่ 1 ใหพ้ิมพ์
เลขหนา้ขอบบน ตรงกลาง เป็นภาษาไทยและมีวงเล็บ โดยเริ่ม
หนา้บทคดัย่อเป็น (ค) ไปจนถงึหนา้ก่อนบทท่ี 1

6. ภาษาที่ใชเ้ขียนถูกตอ้งตามหลกัไวยากรณ ์และเป็น
ภาษาเขียนที่ไม่ใช่ภาษาพูด ควรมีความชัดเจน ตรงประเด็น 
สื่อความงา่ย มีความสอดคลอ้งกนัตัง้แตต่น้จบจบ



10.8  รายละเอยีดการพมิพเ์อกสาร
รายงานโครงการ

7. หลีกเลี่ยงการเขียนค าสรรพนามที่เก่ียวกับตัวผูเ้ขียน 
เช่น ขา้พเจา้ ดิฉัน ผม ถา้จ าเป็นตอ้งเขียนใหใ้ชค้  าว่าผูจ้ดัท  า
โครงการแทน

8. มีรูปแบบการเขียนและการพิมพท์ี่แน่นอน เช่น การ
ก าหนดลักษณะและขนาดตัวอักษรส าหรบัช่ือบท ช่ือหัวข้อ
หลกั หวัขอ้รอง หวัขอ้ย่อย ลดหลั่นไปตามล าดบั ซึ่งจะท าใหดู้
เป็นระเบียบ อา่นงา่ย เขา้ใจงา่ย

9. เขียนตามขอ้เท็จจริงของหลกัวิชาการในการวิจัย ไม่
เขียนตามความคิดของผูจ้ดัท าโครงการ



10.8  รายละเอยีดการพมิพเ์อกสาร
รายงานโครงการ

10. เขียนเป็นขัน้ตอน มีเหตผุล
11. การอ้างอิงถึงสิ่งอื่น ข้อมูลอื่น ต้องกระท าตาม

หลกัการนั่นคือ ตอ้งมีหลกัฐานเอกสารอา้งอิงถึงแหล่งที่มาซึ่ง
เช่ือถือได ้และใชรู้ปแบบการอา้งอิงซึง่เป็นท่ียอมรบัได้

12. การเขียนอธิบายโดยใช้ตาราง แผนภูมิ แผนภาพ
ประกอบ จะช่วยใหผู้อ้า่นเขา้ใจไดด้ีขึน้แตต่อ้งระวงัไมใ่หม้ีมาก
เกินความจ าเป็น



รูปแบบการจัดท ารูปเล่มเอกสารรายงาน

การจดัท ารูปเล่มเอกสารรายงานโครงการ 5 บท ตอ้งค านึงถึง
รูปแบบวิธีการจัดท ารูปเล่มและการน าเสนอเนือ้หาในส่วนต่าง ๆ 
ของเอกสารรายงานโครงการวิจยั ผูว้ิจยัตอ้งน าเสนอและยึดรูปแบบ 
ตลอดทัง้เล่มเพียงรูปแบบเดียว เพื่อใหผ้ลงานมีความเป็นวิชาการ 
ความประณีต น่าเช่ือถือ มีการอา้งอิงขอ้มลูอย่างเป็นระบบ ที่ผูอ้่าน
สามารถสืบคน้ไดโ้ดยสะดวก การศกึษา น าไปใชไ้ดอ้ย่างถูกตอ้ง จึง
นบัว่าเป็นประโยชนอ์ย่างย่ิงส าหรบัผูจ้ดัท  าเอกสารวชิาการ





หน่วยที ่11
หลักการน าเสนอผลการด าเนินโครงการ



หวัข้อเร่ือง หน่วยที ่11

11.1  ความหมายของการน าเสนอ
ขอ้มลู
11.2  ความส าคญัของการน าเสนอ
11.3  ปัจจยัท่ีท าใหก้ารน าเสนอมี
ประสิทธิภาพ
11.4  การน าเสนอขอ้มลู
11.5  โปรแกรมการน าเสนอขอ้มลู 
(Graphic Presentation Program)
11.6  หลกัการน าเสนองานดว้ย
โปรแกรม  Power point 

11.7  เทคนิคการน าเสนอท่ีดี
11.8  คณุสมบตัิของผูน้  าเสนอ
11.9  หลกัการน าเสนอผลงาน
โครงการวิจยั
11.10  การเตรยีมเนือ้หาเพื่อน าเสนอ

Click เลือกหวัขอ้เรือ่งเพ่ือศกึษา



11.1  ความหมายของการน าเสนอข้อมูล

การน าเสนอจากผู้ส่งสารถึงสิ่งที่ตอ้งการไปสู่ผู้รบั
สาร โดยใช้เทคนิคหรือวิธีการในการน าเสนอ เพื่อให้
บรรลผุลส าเรจ็ตามจดุมุง่หมายของการน าเสนอ



11.2  ความส าคัญของการน าเสนอ

ในปัจจุบันการน าเสนอเข้ามามีบทบาทส าคัญใน
องค์กรทางธุรกิจ ทางการเมืองทางการศึกษาหรือแม้
หน่วยงานของรฐับาลทุกแห่งก็ตอ้งอาศยัวิธีการน าเสนอ
เพื่อสื่อสารขอ้มลู 

ตลอดจน เผยแพร่ความก้าวหน้าของงาน เสนอ
ความเห็น เสนอขออนุมัติ  หรือเสนอข้อสรุปผลการ
ด าเนินงานตา่ง ๆ ตอ่ผูบ้งัคบับญัชาและบคุคลผูท้ี่สนใจ



จุดมุ่งหมายในการน าเสนอ

1. เพ่ือใหผู้ร้บัสารรบัทราบความคิดเหน็หรอืความตอ้งการ
2. เพ่ือใหผู้ร้บัสารพิจารณาเรือ่งใดเรือ่งหนึ่ง
3. เพ่ือใหผู้ร้บัสารไดร้บัความรูจ้ากขอ้มลูที่น  าเสนอ
4. เพ่ือใหผู้ร้บัสารเกิดความเขา้ใจที่ถกูตอ้ง



ประเภทของการน าเสนอ

1. การน าเสนอเฉพาะกลุม่ 
2. การน าเสนอทั่วไปในท่ีสาธารณะ 



ลักษณะของข้อมูลทีน่ าเสนอ

1. ข้อเท็จจริง เป็นขอ้ความที่เก่ียวขอ้งกับเหตุการณ ์
เรือ่งราว ที่เป็นมาหรอืเป็นอยู่ตามความจรงิ 

2. ข้อคิดเห็น เป็นความเห็นอันเกิดจากประเด็นหรือ
เรื่องราวที่ชวนให้คิดอาจเป็นความรูส้ึก ความเช่ือถือหรือ
แนวคิดที่ผู้น  าเสนอมีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง มีทั้งข้อคิดเห็นเชิง
แนะน า ขอ้คิดเหน็เชิงเหตผุล และขอ้คิดเหน็เชิงวิจารณ์



การเตรียมการน าเสนอ

1. ศึกษาหาข้อมูล เพื่อจะไดว้างเคา้โครงของเรื่องที่จะน าเสนอ
ใหถ้กูตอ้ง โดยตอ้ง

1.1 รวบรวมและจดัหมวดหมูข่อ้มลูใหถ้กูตอ้งสมบรูณท์ี่สดุ
1.2 วิเคราะหผ์ูฟั้ง เพื่อที่วางแผนการใชเ้ทคนิคและวิธีการ

น าเสนอ และการใชถ้อ้ยค าภาษาที่เหมาะสม
1.3 วิเคราะหจ์ดุมุง่หมายใหส้อดคลอ้งสมัพนัธก์บัผูฟั้ง
1.4 วิเคราะหโ์อกาส เวลา และสถานที่ที่จะน าเสนอ พรอ้ม

ทัง้จดัเตรยีมวสัดอุปุกรณท์ี่ใชป้ระกอบการน าเสนอใหเ้หมาะสม



การเตรียมการน าเสนอ

2. การวางแผนการน าเสนอ ให้การน าเสนอเป็นไป
ตามล าดบัขอ้มลูไมส่บัสน ควรมีการวางแผน ดงันี ้

2.1 วิธีน าเสนอตอ้งเหมาะสมกบัเวลา สถานการณแ์ละ
บคุคล ทัง้ที่เป็นทางการและไมเ่ป็นทางการ

2.2 แนวทางในการแกปั้ญหาและอุปสรรค ที่จะเกิดขึน้
ตอนน าเสนอ

2.3 วางเคา้โครงการน าเสนอ เป็นล าดับขั้นตอน โดย
สมัพนัธ์กับวิธีการและอุปกรณป์ระกอบการน าเสนอ จะท าใหเ้กิด
ความพรอ้มและความมั่นใจในการน าเสนอมากย่ิงขึน้



การเตรียมการน าเสนอ

3. การจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ การบรรยายเพียงอย่างเดียว
ไม่อาจดึงดดูความสนใจของผูฟั้งไดต้ลอดเวลา จึงมีการใชอุ้ปกรณ์
ประกอบการน าเสนอ ดงันี ้

3.1 อุปกรณ์ที่ใช้ประกอบการ
บรรยาย เช่น เครื่องฉายแผ่นสไลด์หรือ
เครื่องฉายภาพขา้มศีรษะ ภาพน่ิง แผ่นใส 
แบบจ าลอง แผนภาพ แผนภมูิ หรอืแผนที่

3 . 2  อุปก รณ์ที่ ใ ช้ เ ส ริ ม ก า ร
บรรยาย เช่น แผ่นพบั หนงัสือ รูปภาพ หรือ
เอกสารประกอบ



การเตรียมการน าเสนอ

4. การจัดเตรียมความพร้อม
ของสถานที่ การเตรียมความพรอ้ม
ของสถานที่โดยอาจจะมีการจัดหอ้ง
ส าหรบัการน าเสนอ จัดที่นั่งและแท่น
ส าหรับการน าเสนอ ระบบระบาย
อากาศ ระบบเสียง แสงสว่างภายใน
หอ้ง หรือการประดบัตกแต่งสถานที่ก็
มีส่วนส าคัญที่ท  าให้การน า เสนอ
เป็นไปด้วยดี  และมีประสิทธิภาพ
บรรลจุดุมุง่หมายที่วางไวไ้ด้



11.3  ปัจจยัทีท่ าใหก้ารน าเสนอมีประสิทธิภาพ

1. เนือ้หาข้อมูล ตอ้งจดัเตรยีมขอ้มลูอย่างเป็นระบบ
และเป็นล าดบัขัน้ตอน มีความสมบรูณถ์กูตอ้ง

2. ผู้น าเสนอ ต้องมีความรู ้ในเรื่องที่จะน าเสนอ 
วิเคราะหผ์ูฟั้ง โอกาสและสถานการณก์่อนการน าเสนอ มี
บคุลิกภาพและการวางตวัท่ีเหมาะสม เป็นตน้

3. การด าเนินการน าเสนอ มีเทคนิคและวิธีการ
น าเสนอที่ดึงดูดผูฟั้ง ใชศ้ิลปะทางวาจาในการน าเสนอที่ดี 
โดยมีมารยาท ใชภ้าษาที่เหมาะสม มีวิธีการสื่อสารที่ดี และ
จดัหาอปุกรณท์ี่เหมาะสม



11.4  การน าเสนอข้อมูล

ปัจจบุนัมีโปรแกรมกราฟิกสท์ี่ใชใ้นการน าเสนอผลงาน
โดยเฉพาะ เช่น โปรแกรมเพาเวอรพ์อยต ์โปรแกรมน าเสนอ
ผลงานสามารถเขียนกราฟและภาพกราฟิกสท์ี่สวยงาม เพื่อ
ใชใ้นการแสดงผลไดด้ี มีผูนิ้ยมใชม้ากเพราะใชง้านได้ง่าย มี
คณุภาพ ประกอบกบัภาพแสดงผล อาจจะใชต้าราง รูปภาพ 
หรอืการจดัรูปแบบเอกสาร เพ่ือน าเสนอไดด้ีย่ิงขึน้ 

นอกจากนีย้ังมีรูปแบบการน าเสนอขอ้มูลหลากหลาย
รูปแบบ เช่น การน าเสนอดว้ยฮิสโตแกรม กราฟวงกลม กราฟ
แทง่ หรอืการน าเสนอขอ้มลูแบบอนกุรม



การน าเสนอด้วยฮสิโตแกรม

กราฟฮิสโตแกรม แสดงลักษณะการแจกแจงทางความถ่ี เพื่อบอก
คณุลกัษณะของขอ้มลู

ตวัอย่างของขอ้มลูชุดหนึ่ง ซึ่งเป็นคะแนนสอบคดัเลือกของนกัเรียน 
25 คน โดยมีคะแนนเตม็ 200 คะแนน ผูท่ี้สอบไดค้ะแนน ดงัตอ่ไปนี ้



การน าเสนอด้วยฮสิโตแกรม

เม่ือน าคะแนนทั้งหมดมาแจก
แจงทางความถ่ีผลที่ได ้

และน ามาเขียนกราฟแบบ
ฮิสโตแกรมได ้ดงัรูป



กราฟแทง่

กราฟแทง่แสดงถงึสภาพการเปรยีบเทียบใหเ้ห็นว่า แต่ละแท่ง
มีความสูงแตกต่างกันอย่างไร จึงมีลักษณะของการเปรียบเทียบ
โดยแกน X เป็นแกนที่แสดงกลุ่มของข้อมูล ซึ่งไม่จ  าเป็นตอ้งเป็น
ตวัเลข แตจ่ะเป็นช่ือขอ้มลูเช่นเดียวหรอืสินคา้แตล่ะชนิด



กราฟแทง่

ตัวอย่างการเปรียบเทียบยอดการขายของแต่ละ
เดือนของบรษัิทหนึ่งซึง่มีขอ้มลู



กราฟแทง่

เมื่อน ามาท าการเขียนกราฟ รูปแบบของการน าเสนอ
เป็นกราฟแทง่ท าไดห้ลายแบบ ดงันี ้

1. กราฟแทง่



กราฟแทง่

2. กราฟแทง่ซอ้น 



กราฟแทง่

3. กราฟแทง่สามมิติ 



กราฟแทง่

4. กราฟแทง่ซอ้นสามมิติ



กราฟแทง่

4. กราฟแทง่ซอ้นสามมิติ



การน าเสนอข้อมูลแบบอนุกรม

กราฟเสน้เป็นกราฟที่แสดงใหเ้ห็นแนวโนม้หรอืสภาพการ
เจรญิเติบโตที่เปลี่ยนแปลงไปตามแกน X เราจึงมกัน ามาใชใ้น
เรื่องของอนกุรมเวลา เช่น กราฟแสดงการขาย กราฟแสดงการ
ผลิต กราฟแสดงดชันีที่ส  าคญัตา่งๆ ที่เปลี่ยนแปลงไปตามเวลา



การน าเสนอข้อมูลแบบอนุกรม

ตวัอย่างของการน าเสนอยอดขายแตล่ะปีของบรษัิทแห่งหนึ่ง
ตัง้แตปี่ ค.ศ.1982 จนถงึ ปี ค.ศ.1999 โดยมีขอ้มลูดงันี ้



การน าเสนอข้อมูลแบบอนุกรม

การพลอ็ตแบบอนกุรมเวลา เราใหแ้กน X เป็นแกนทางดา้น
เวลา และกราฟท่ี พลอ็ตก็เป็นกราฟเสน้ตรง แสดงดงัรูป



กราฟวงกลม

การแสดงขอ้มูลในรูปแบบตวัเลยหรือตารางอาจท าให้ดู
คุณลักษณะบางอย่างของข้อมูลได้ยาก เช่น ดูแนวโน้ม ดู
สดัสว่น ความแตกตา่งระหวา่งขอ้มลูแตล่ะตวั ดงันัน้ จึงตอ้งหา
วิธีการสรา้งกราฟใหส้ื่อความหมาย



กราฟวงกลม

ตวัอย่างขอ้มลู....แสดงจ านวนสตัวท์ี่เลีย้งในประเทศไทย
ในปี 2540 - 2541



กราฟวงกลม

การแสดงข้อมูลในรูปตารางย่อมดูยากที่จะบอกว่า ปี 
2540 กบั ปี 2541 เปรียบเทียบกันเป็นอย่างไร วิธีการที่แสดง
ใหด้ไูดง้า่ยคือ การแสดงผลในรูปกราฟแทง่ ดงัรูป



กราฟวงกลม

แต่ถ้าอยากทราบว่าใน ปี
พ.ศ. 2540 การเลีย้งสตัวป์ระเภท
ต่างๆ นี ้ มีสัดส่วนเป็นอย่างไร 
การเขียนกราฟก็คงตอ้งใช้กราฟ
วงกลม ทัง้นี ้ เพราะกราฟวงกลม
ช่วยให้เราเข้าใจในเรื่องสัดส่วน 
ไดดี้



11.5  โปรแกรมการน าเสนอข้อมูล
(Graphic Presentation Program)

การน าเสนอขอ้มลูในปัจจุบนัจึงนิยมใชโ้ปรแกรมการ
น าเสนอขอ้มลูแทน ซึง่โปรแกรมการน าเสนอขอ้มลูไม่ค่อยมี
การปรับเปลี่ยนมากนัก มี เพียงการเพิ่มเติมส่วนการ
ช่วยเหลือแนะน า เพื่อให้ผู้ใช้สามารถใช้งานได้สะดวก
รวดเรว็ขึน้ เพิ่มความสามารถในการน าเสนอขอ้มลูแบบสื่อ
ประสม ที่มีทัง้ขอ้ความ (Text) กราฟิก (Graphic) เสียง 
(Sound) วีดิทศัน ์(Video) เพิ่มความสามารถในการสรา้ง
แฟ้มข้อมูลที่ เ ป็น เอกสาร เว็บ  เพื่ อ ให้ทันสมัยในยุค
อินเทอรเ์น็ตอีกดว้ย



11.5  โปรแกรมการน าเสนอข้อมูล
(Graphic Presentation Program)

นอกจากนี ้ยังสามารถท างานร่วมกับโปรแกรมต่างๆ 
ได ้เช่น ความสามารถในการดึงข้อมูลจากโปรแกรมแผ่น
ตารางท าการ และโปรแกรมประมวลผลค าเข้ามาใช้งาน
รว่มกนั

คุณสมบตัิทั่วไปของโปรแกรมการน าเสนอขอ้มูล คือ 
การเริ่มตน้ใชง้านไดง้่าย สามารถน าเสนอขอ้มลูในรูปแบบ
สื่อประสม (Multimedia) จดัการกบัสไลดไ์ดง้่าย สามารถ
ควบคมุการแสดงผลของขอ้มลูไดด้ีในเวลาน าเสนอผลงาน 
เป็นตน้



11.6  หลักการน าเสนองานด้วยโปรแกรม 
Power point 

PowerPoint เป็นโปรแกรมในการน าเสนอข้อมูลใน
ลักษณะ Multimedia ที่สามารถน าเสนอในรูปแบบของ
ตัวอักษร ภาพน่ิง  ภาพยนตร ์และเสียงเพลง ได้ในเวลา
เดียวกัน โดยตัวโปรแกรมนั้นสามารถน าสื่อเหล่านี ้มา
ผสมผสานไดอ้ย่างลงตวัและมีประสิทธิภาพมากที่สุด เพื่อ
ท าให้การน าเสนอเป็นไปอย่างมีสีสัน น่าสนใจ และ
น่าเช่ือถือ และดว้ยความสามารถพิเศษของเวอรช์ั่นปัจจบุนั 
ท าใหส้ามารถใชง้านงา่ยและสะดวกย่ิงขึน้



11.6  หลักการน าเสนองานด้วยโปรแกรม 
Power point 

1. ขนาดตวัอกัษร ไมค่วรต ่ากว่า 36 Point
2. จ านวนบรรทัดต่อหน้า ไม่ควรเกิน 8 บรรทัด ถ้า

น าเสนอดว้ย Projector อาจใชไ้ดถ้งึ10 บรรทดั
3. สีพืน้หลงั กับสีตวัอกัษร หลกัการง่ายๆ ถ้าพืน้สีมืด-

อกัษรสวา่ง สีพืน้สวา่ง-อกัษรมืด
4. เนือ้หา ควรน าเสนอเฉพาะประเด็นส าคญั เช่น หัวขอ้ 

ค  านิยาม ความหมาย ศพัท ์เป็นตน้
5. ควรพิมพเ์นือ้หาที่ส  าคัญออกมา เวลาน าเสนอ เพื่อ

ปอ้งกนัการผิดพลาดในเนือ้หาเวลาน าเสนอ



11.6  หลักการน าเสนองานด้วยโปรแกรม 
Power point 

6. เนือ้หาถา้ไม่ไดค้ิดขึน้เอง ตอ้งอา้งอิงเสมอ
7. ควรมี Effect Animation พอประมาณ แต่ไม่ควรมาก

จนเกินไป เอาพอดี
8. หารูปภาพประกอบเนือ้หาบา้ง
9. หา Clip VDO ที่เก่ียวขอ้งมาประกอบก็จะท าให้

มองเหน็ภาพมากขึน้
10. เริ่มสไลด์ ควรแนะน าตนเอง ทีมงาน องค์กร ที่

จัดท า/น าเสนอ และสุดทา้ยบอกแหล่งที่มาขอ้งข้อมูล และ
ควรจะมี Q&A ถามตอบ เหลือเวลาใหถ้ามตอบดว้ย



11.7  เทคนิคการน าเสนอทีด่ี

1. มีการเตรยีมเนือ้หาในการน าเสนอลว่งหนา้
2. มีรูปแบบการน าเสนอเหมาะสม มีความกะทดัรดัได้

ใจความ เรียงล าดับไม่สับสนใช้ภาษาเข้าใจง่าย ใช้ตาราง 
แผนภมูิ แผนภาพ ช่วยใหพ้ิจารณาขอ้มลูไดส้ะดวก

3. เนือ้หาสาระดี มีความน่าเช่ือถือ ถูกต้อง สมบูรณ์
4. มีการทดลองทดลองดูความเหมาะสม เช่น ขนาด

ตวัอกัษรเหมาะสม สีชดัเจน 
5. ใชต้วัชีเ้ลเซอรใ์นการน าเสนอเนือ้หาส าคญั
6. เรา้ความสนใจไดโ้ดยใชเ้ทคนิคการน าเสนอตา่งๆ



11.8  คุณสมบตัขิองผู้น าเสนอ

1. มีบคุลิกดี
2. มีความรูอ้ย่างถ่องแท้
3. มีความน่าเช่ือถือไวว้างใจ
4. มีความเช่ือมั่นในตนเอง
5. มีภาพลกัษณท์ี่ดี
6. มีน า้เสียงชดัเจน
7. มีจิตวิทยาโนน้นา้วใจ 
8. มีความสามารถในการใช้
โสตทศันอ์ปุกรณ์

9. มีความช่างสงัเกต
10. มีไหวพริบปฏิภาณในการ
ตอบค าถามได้



11.9  หลักการน าเสนอผลงานโครงการวจิยั

ขั้นตอนที่ 1  การเตรยีมตวัก่อนน าเสนอ เก่ียวกบัผูเ้ขา้รบัฟัง 
เนือ้หา บทบรรยายส าหรบัเสนอผลงาน การตดัทอนเนือ้หา และการ
ฝึกซอ้ม

ขั้นตอนที่ 2  การใชค้อมพิวเตอรแ์ละเครื่องมือสมัยใหม่ใน
การน าเสนอ

ขัน้ตอนที ่3  การจดัท าสไลดน์ าเสนอ
ขัน้ตอนที ่4  วิธีการน าเสนอสไลด์
ขัน้ตอนที ่5  ลกัษณะการน าเสนอ
ขัน้ตอนที ่6  การปฏิบตัิตวัเมื่อน าเสนอ



11.10  การเตรียมเนือ้หาเพือ่น าเสนอ

การเตรยีมเนือ้หาเพื่อน าเสนอ มีรูปแบบดงันี ้
1. ช่ือโครงการ
2. แนะน าสมาชิกในกลุ่ม ต้องแนะน า

เพ่ือนสมาชิกคนอื่นก่อน พิธีกรเป็นคนสดุทา้ย
3. แนะน าท่ีปรกึษาโครงการ
4. ความเป็นมาของโครงการ
5. วตัถปุระสงคข์องโครงการ



11.10  การเตรียมเนือ้หาเพือ่น าเสนอ

6. วิธีการด าเนินโครงการ
6 .1  อ ธิบายล าดับขั้นตอนวิ ธี การด า เ นิน โครงการ 

(โดยสงัเขปพรอ้มรูปแผนผงัล  าดบัขัน้ตอนการด าเนินโครงการ)
6.2 อธิบายการออกแบบหรือการพัฒนานวัตกรรม 

(โดยสงัเขปพรอ้มรูปแผนผงัการออกแบบ)
6.3  อ ธิบายการสร้างนวัตกรรมจากการออกแบบ 

(โดยสงัเขปพรอ้มรูปภาพการสรา้งนวตักรรม)
6.4 อธิบายการออกแบบเครื่องมือส าหรับการประเมิน

นวตักรรม (โดยสงัเขปพรอ้มแผนผงัการออกแบบเครื่องมือ)
6.5 การตรวจสอบเครื่องมือ



11.10  การเตรียมเนือ้หาเพือ่น าเสนอ

7. การเก็บรวบรวมข้อมูล ทั้งจากกลุ่มตัวอย่าง และ
สถานที่ด  าเนินโครงการ

8. การวิเคราะหข์อ้มลู สถิติที่ใช้
9. ผลการวิเคราะหข์อ้มูลการด าเนินโครงการวิจัย ให้

ระบเุป็นขอ้หรอืเป็นดา้นโดยคลอ้งกบับทที่ 4 ในรูปเลม่
10. สรุปผลการด าเนินโครงการ อธิบายโดยแยกเป็น

ประเด็นใหช้ดัเจนครอบคลมุขอบเขตของโครงการ



11.10  การเตรียมเนือ้หาเพือ่น าเสนอ

11. อภิปรายผลการด าเนินโครงการ อธิบายโดยแยก
เป็นประเดน็ใหช้ดัเจนครอบคลมุวตัถปุระสงคข์องโครงการ

12. ขอ้เสนอแนะการด าเนินโครงการ อธิบายเป็นขอ้ ๆ 
13. ประโยชนท์ี่ไดร้บัจากการด าเนินโครงการ อธิบาย

เป็นขอ้ ๆ 
14. กิตติกรรมประกาศ



หลักการน าเสนอผลการด าเนินโครงการ

หลักการน าเสนอผลการด าเนินโครงการ ตอ้งยึดหลักการ
น าเสนอขอ้มลูจากท่ีผูด้  าเนินการวิจยัคน้พบ น าเสนอใหส้อดคลอ้ง
กับวัตถุประสงคข์องการวิจัยที่ตัง้ไว ้ส่วนขอ้มูลที่พบในระหว่าง
วิจยั ควรน าเสนอในรูปแบบของขอ้เสนอแนะ 

การเตรียมข้อมูลและการศึกษาเพิ่มเติมกับงานวิจัยที่
เก่ียวขอ้ง จะมีประโยชนอ์ย่างย่ิงในการสนบัสนนุการน าเสนอผล
การด าเนินโครงการวิจัยของผู้วิจัย เพราะฉะนั้นผู้วิ จัยจะต้อง
ก าหนดกรอบขอบเขตการน าเสนอที่ชัดเจนและคน้ควา้เพิ่มเติม
ประกอบการน าเสนอเพื่อการน าเสนอที่ดีนั่นเอง





หน่วยที ่12
การประเมนิผลโครงการ



หวัข้อเร่ือง หน่วยที ่12

12.1  หลกัการและแนวทางการประเมินผลงานโครงการวิจยั
12.2  หลกัการประเมินคณุภาพของรายงานการด าเนิน

โครงการ โดยวิธีการพิจารณาตรวจอา่นผลงานจากเอกสาร
รายการการด าเนินโครงการ 5 บท

12.3  หลกัการประเมินความรูค้วามสามารถของนกัศกึษา
ในการน าเสนอผลงานและ การตอบค าถาม โดยวิธีการสอบปาก
เปลา่ 

Click เลือกหวัขอ้เรือ่งเพ่ือศกึษา



12.1  หลักการและแนวทางการประเมิน
ผลงานโครงการวจิยั

การประเมินผลงานการวิจัย หมายถึง การน าเอา
เกณฑห์ลายๆ อย่างมาวดัประเมินค่ากับผลงานการวิจัยที่
ไดศ้กึษา



12.1  หลักการและแนวทางการประเมิน
ผลงานโครงการวจิยั

การประเมินผลการสอบโครงการเป็นขัน้ตอนสุดทา้ย 
ของการประเมินผลในรายวิชา โครงการ โดยได้ก  าหนด
เกณฑก์ารประเมินผลใหส้อดคลอ้งกบัลกัษณะของการเรยีน
การสอนตัง้แต่ตน้  ก าหนดใหม้ีแบบประเมินผลในรายวิชา 
โครงการ  2  สว่น ดงันี ้

ส่วนที่  1 ประเมินคุณภาพของรายงานการด าเนิน
โครงการ 

ส่วนที่ 2 ประเมินความรูค้วามสามารถของนักศึกษา
ในการน าเสนอผลงาน



12.1  หลักการและแนวทางการประเมิน
ผลงานโครงการวจิยั

โดยไดก้  าหนดอตัราสว่นของคะแนน เป็น  70 : 30 คือ
สว่นที่ 1 มีคะแนน  70 คะแนน
สว่นที่ 2 มีคะแนน  30 คะแนน
รวม  100 คะแนน



12.2 หลักการประเมินคุณภาพของรายงาน
การด าเนินโครงการ

เป็นการพิจารณาใหค้ะแนนจาก เอกสาร 5 บท มีรายการ ดงันี ้
การประเมนิส่วนของบทที ่1  และบทที ่2

1. ความครบถว้นตามรูปแบบขององคป์ระกอบการรายงาน
เอกสารงานวิจยั

2. ความเป็นมาและที่มาของปัญหาในการด าเนินการวิจยั
3. ความสอดคลอ้งกนัของขอ้มลู
4. การศกึษาเอกสารและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง
5. การอา้งอิงเอกสาร



12.2 หลักการประเมินคุณภาพของรายงาน
การด าเนินโครงการ

การประเมนิส่วนของบทที ่3 และบทที ่4 
1. ความครบถ้วนตามรูปแบบขององค์ประกอบการรายงาน

เอกสารงานวิจยั
2. วิธีการด าเนินโครงการ
3. การเลือกกลุม่ตวัอย่างในการทดลอง
4. การเก็บรวบรวบขอ้มลู
5. การวิเคราะหข์อ้มลู
6. การรายงานผลการทดสอบนวตักรรม
7. ผลการด าเนินโครงการ



12.2 หลักการประเมินคุณภาพของรายงาน
การด าเนินโครงการ

การประเมนิส่วนของบทที ่5 
1. สรุปผลการด าเนินโครงการไดถ้กูตอ้งตรงประเด็น
2. อภิปรายผลไดถ้กูตอ้งตรงตามประเด็น
3. เขียนขอ้เสนอแนะการน าไปใชต้รงตามประเดน็
4. เขียนขอ้เสนอแนะเพื่อการวิจยัครัง้ต่อไปตรงตามประเด็น
5. เขียนประโยชนท์ี่ไดร้บัจากการวิจยัโครงการตรงตามประเดน็



12.2 หลักการประเมินคุณภาพของรายงาน
การด าเนินโครงการ

การประเมนิรูปเล่มเอกสารรายการโครงการ
1. องคป์ระกอบรูปเลม่โครงการครบถว้น
2. การจดัพิมพโ์ครงการเป็นไปตามรูปแบบท่ีก าหนด
3. รูปเลม่โครงการเป็นไปตามรูปแบบ
4. สง่ตรวจตามเวลาที่ก  าหนด

โดยหลกัการประเมินคณุภาพของรายงานการด าเนิน
โครงการ มีรายละเอียดการใหค้ะแนนตามไฟลนี์ ้
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12.2 หลักการประเมินคุณภาพของรายงาน
การด าเนินโครงการ

ผลรวมคะแนนการประเมินคณุภาพของรายงานการด าเนิน
โครงการ โดยวิธีการพิจารณาตรวจอ่านผลงานจากเอกสาร
รายการการด าเนินโครงการ 5 บท ดงันี ้

ผลรวม  =  สว่นที่ 1 + สว่นที่ 2 + สว่นที่ 3 + สว่นที่ 4  
70  =  15 + 21 + 15 + 19 



12.3  หลักการประเมินความรู้ความสามารถ
ของนักศึกษาในการน าเสนอผลงาน

1. ความเหมาะสมของวิธีการน าเสนอ
2. ความเหมาะสมของสื่อที่ใชใ้นการน าเสนอ
3. การน าเสนอเนือ้หาเป็นล าดบัขัน้ตอนที่เหมาะสม
4. การน าเสนอมีความชดัเจนและตอ่เน่ือง
5. บคุลิกภาพ  การแสดงออก ความเช่ือมั่นของผูน้  าเสนอ

หลักการประเมินความรูค้วามสามารถของนักศึกษาในการ
น าเสนอผลงาน และ การตอบค าถาม โดยวิธีการสอบปากเปล่า มี
รายการพิจารณา ดงันี ้



12.3  หลักการประเมินความรู้ความสามารถ
ของนักศึกษาในการน าเสนอผลงาน

6. ความสอดคล้องของเนื ้อหาที่น  าเสนอกับที่ เ ขียนใน
เอกสารรายงาน

7. ความสามารถในการสรุปผล
8. ความสามารถในการใหเ้หตผุลและอา้งหลกัฐานสนบัสนุน

ในผลการด าเนินโครงการ
9. ความสามารถในการตอบค าถามที่สอดคลอ้งกับขอ้มูลที่

ปรากฏในเอกสารรายงาน
10. ความเขา้ใจในโครงการที่ท  าและเขา้ใจถึงความสมัพันธ์

ของผลจากการด าเนินการวิจยัตอ่องคค์วามรูใ้นสาขาวิชา



12.3  หลักการประเมินความรู้ความสามารถ
ของนักศึกษาในการน าเสนอผลงาน

คะแนนจากแบบประเมินความรูค้วามสามารถของนักศึกษา
ในการน าเสนอผลงานและการตอบค าถาม โดยวิธีการสอบปาก
เปลา่ มีเกณฑท์ัง้หมด 10 ขอ้ ขอ้ละ 3 คะแนน รวมเป็น 30 คะแนน 
แลว้แปลคะแนนใหเ้หลือ 15 คะแนน รวมกับแบบทดสอบปลาย
ภาคเรยีน 80 คะแนน ท าใหเ้หลือ 15 คะแนน รวมเป็น 30 คะแนน

โดยหลกัการ ประเมินความรูค้วามสามารถของ
นกัศึกษาในการน าเสนอผลงานและการตอบค าถาม 
มีรายละเอียดการใหค้ะแนนตามไฟลนี์ ้
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